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Pacomp HighTech pur.

"Empfehlung | | m
des Monats" |
&S M ¥ o 4uBRAN, 1BKBCACHE
: © 130 MB Seagate Festplatte
® 35°LW, Mulil/0, VGA 512

@® S\GA 1024 Farbmonitor
® Desktnp oder Minitower

16790

. 4 MB RAM, 128 KB O\(HE
@ 130 MB Seagate Festplatie
® 3,5° LW, Muli1/0, vmsm}’ ;?;';m,
® SV6A 1024 Farbmonitor e

® Deskitop oder Minitower e G 102

@ _AIJ_FPRE!S mwsn-szuius

NEU' PRCOME®

Tel.: 0222/523 9740
COMPUTERSYSTEME Fax: 0222/523 8801

486DX-33 Motherboard 7590z

386DX-40 Motherbourd 3 190;
4865X-25 Motherboard - 3990z
486DX2-50 Motherboard 9990z
486DX-50 Motherboard | 11902
486DX2-66 Motherboard ] 2390z
85 MB Conner Festplotte 3080:

105 MB Seagate Festplatte 3550:.

130 MB Seagate Festplatte ”20:

PUNKTESYSTEM.

i 8
186 5X-25 =

HP LaserJet IP Plus 11990:

245 MB Seagate Festplatte 6040;
540 MB Conner Festpluﬂel 5920:
S-VGA 1024 Farbmonitor 373&
512KB/70 Hz VoAKare 550z
2 MB ATI Ultra Plus VoA 5190:
1 MB RAM SIMM-Modl - 5502
387DX 16-33 iz Co-Proz. 10302
OLIVETTI JP3505 Drucker 55902

JA DirektVersand

NB-386SLX

386 SLX, 25 Mhz
4 MB RAM
80 MB Festplatie

DOS & Windows
Nur 27.600,--

NB-486/33

486 DX, 33 Mhz
5 MB RAM

80 MB Festplatte
COLOR-Bildschirm @ COLOR-Bildschirm
DOS & Windows

Nur 37.680,--
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EDITORIAL

In eigener Sache:

Das bringt Thnen OCM im Mirz!

Es freut uns, Ihnen die drit-
te Ausgabe von OCM - Oster-
reichischer Computer-
markt prisentieren zu kon-
nen! Auch dieses Mal bie-
ten wir Thnen viele interes-
sante Themen und Infor-
mationen.

Das Thema des Monats ist
PC-TUNING. OCM berichtet
diesmal iiber die Madoglich-
keiten des Computer-Tun-
ings und erkldrt wichtige
Vorgangsweisen, die Sie zum
Beispiel beim Einbau eines
neuen Motherboards, beim
Wechseln einer Grafik-Kar-
te, beim Einbau von weite-
ren AT-BUS-Festplatten, so-
wie beim Einbau eines CD-
ROM-Laufwerks beachten
sollten. Neben den fachmiin-
nischen  Anleitungen, mit
deren Hilfe jeder Computer-
anwender selbst in der Lage
sein sollte, den Umbau be-
ziehungsweise die Aufri-
stung selbst vorzunehmen,
bieten wir Thnen eine Markt-
tibersicht mit Preisen von
verschiedenen,  Gsterreichi-
schen Computerhindlern.
Im Aktuell-Teil dieser Aus-
gabe erfahren Sie, wie man
mit einem Channel Video-
dat-Decoder iiber Kabelfern-
sehen, Satelit oder Videore-
korder Gratis-Software frei
Haus beziehen kann. Sie er-
fahren auch. daB man mit
einem HP Laserjet IV und
ciner kleinen Erweiterung
Ausdrucke mit 1200 dpi.
sowie eine wesentlich gestei-
gerte Geschwindigkeit erzie-
len kann. Der GroBrechner
schlidgt zuriick, denn IBM
prisentiert sein Power-Baby
und Parallelcomputer! Die
Firma Zetland Technology
hat ab sofort eine &sterrei-
chische Zweigniederlassung,
bei der man hochqualitative
Produkte zu duBerst giinsti-

gen Konditionen beziehen
kann. KEC, eine 0&sterreichi-
sche Software-Firma prisen-
tiert nach zweijdhriger Ent-
wicklungszeit ihr erstes Com-
puterspiel. Wenn Sie Ihren
alten Computer verkaufen
wollen oder einen giinstigen
Gebraucht-Computer su-
chen, sollten Sie auf jeden
Fall bei der Ersten Compu-
ter Borse vorbeischauen. Das
trotz niedriger Hardware-
Preise qualifizierte Fachbe-
ratung moglich ist, beweist
die Firma MaxComp. Des
weiteren konnen Sie iiber
Performance-Steigerung
durch Hardware-Cache und
tiber Dataware - die elektro-
nischen Ratgeber von Rossi-
paul einiges Interessantes
erfahren. Das bereits in der
letzten Ausgabe angekiindig-
te Programm PC-TOTO wird
ebenfalls ausfiihrlich vorge-
stellt. Auch stellen wir Thnen
den Computerclub Bad Hall
vor, und beginnen in dieser
Ausgabe iiber das neue Ur-
heberrecht zu berichten. Die

Alpha Buchhandels
Ges.m.b.H., welche sich als
osterreichischer Generalver-

trieb deutscher und interna-
tionaler Buchverlage, wie
zum Beispiel Sybex, Rossi-
paul, Addison Wesley, und
andere, um hier nur einige
zu nennen, einen guten Na-
men gemacht hat, prisen-
tierte vor kurzem ihr erstes,
selbst herausgegebenes
Fachbuch. Der Titel des Bu-
ches ist Excel 4. Als Unter-
nehmen des Monats prisen-
tieren wir Thnen diesmal die
Firma Zig Zag mit Standort
1070 Wien, Lerchenfelder-
straBBe 115, die zur Zeit das
bestsortierteste Fachge-
schift fir Computer- und
Videospiele im Raum Wien,
wenn nicht in ganz Oster-
reich ist. Bei Zig Zag haben

Sie die Qual der Wahl; ca.
250 verschiedene PC-Spiele,
iiber 100 verschiedene Su-
per Nintendo-Kassetten,
Lernsoftware, Hintbooks,
Zeitschriften, Zubehér und
vieles mehr stehen zur Aus-
wahl (Tendenz steigend!). In
den Hardware-Neuheiten
stellen wir Thnen den Drive-
Force IDE, einen Cache-Con-
troller, welcher Plattenspie-

gelung bei AT-BUS-Platten
bietet, sowie den neuen,
umweltfreundlichen Epson

Stylus 800 - Drucker, der
mit der neuen Piezo-Tinten-
drucktechnologie arbeitet,
vor. Auf dem Software-Sek-
tor tut sich wieder einiges.
MS DOS 6.0 ist bereits fiir
April angekiindigt und kann
ab sofort bei der Firma Alpha
bestellt werden. Auch die
WordPerfect Corporation hat
einige Neuheiten zu bieten.
Eines der malgebendsten
Programme wird 1993 si-
cherlich Video fiir Windows
von Microsoft werden. Com-
puteranwender, welche iiber
ein Photo-CD-taugliches CD-
ROM-Laufwerk verfiigen,
aber kein teures Grafikpro-
gramm besitzen, haben die
Méglichkeit, mit PhotoVisi-
on ihre Photo-CDs am Bild-
schirm darzustellen und zu
bearbeiten. Auch dieses Mal
stellen wir Thnen aktuelle
Fachbiicher vor. Aufgrund
des Themenschwerpunktes
PC-Tuning finden Sie in die-
ser Ausgabe auch Biicher-
vorstellungen zum Thema
PC-Tuning. AuBerdem geben

wir Thnen einen Tip, wo Sie
ausfiihrliche Kataloge der
wichtigsten Buchverlage ko-
stenlos  beziehen ko&nnen.
Auch bei den Spiele-News
haben wir Thnen wieder ak-
tuelle Spiele anzubieten.
Dank der Firma Zig Zag,
welche uns wieder aktuelle
Spiele zum Testen zur Verfii-
gung stellte, konnen wir Ih-
nen diesmal Ultima Unter-
world II, Gobliins 2, Spagsse
M.A.X. sowie UGH! vors@
len. Selbstverstindlichen
fehlen . in dieser Ausgabe
auch- PD-Spiele und Shar-
eware-News nicht. 1993 wird
das Jahr der CD-ROM. Die
zahlreichen Vorziige dieser
optischen Speichertechnolo-
gie, das immer groBer wer-
dende Angebot an Software
und die fallenden Hardware-
preise werden dem CD-ROM-
Medium endgiiltig zum
Durchbruch verhelfen. Des-
halb haben wir vom OCM
uns entschlofen, ab sofort
in unserer Zeitschrift, neben
den bereits  bestehenden
Neuheiten & News-Rubriken,
einen eigenen Platz fir die

Berichterstattung von 3
ROM Neuheiten einzurs-
ten. Der OCM-Leserservice
ist fiir alle Leser gedacht, die
gerne mehr Informationen,
iber im OCM vorgestellte
Produkte oder Firmen wiin-
schen. Preise im Wert von
knapp OS 30.000,— wurden
uns von verschiedenen Com-
puterfirmen zur Verfiigung
gestellt und werden, wie ge-
wohnt, von uns verlost.

Das OCM Jahres-Abonnement kostet nur OS 180,--
und bietet Ihnen neben 12 Ausgaben OCM, die Sie
kostenlos ins Haus geliefert bekommen, eine kosten-
lose HD Diskette mit ausgesuchten PD-Programmen.
OCM-Abonnementen nehmen zudem automatisch an
jedem OCM-Gewinnspiel teil. Nihere Informationen
auf Seite 50. Bitte nutzen auch Sie dieses Service.

Seite 4
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Hartl

Computersysteme:

CHANNEL VIDEODAT

GRATIS SOFTWARE - FREI HAUS

Sie wollen jede Art von Sha-
re- bzw. Freeware, Hindle-
rinformationen, Nachrich-
ten, elektronische Zeitun-
gen und vieles mehr zum
Nulltarif beziehen? Aufller-
dem wiirden Sie gerne kom-
] zielle Dienste, wie zum
?.l;piel Borsenkurse aus
dem Ausland gegen einen
geringen Beitrag in An-
spruch nehmen?

Wiir® aber leider
nicht moglich, werden Sie
jetzt sicher denken. Doch,
und zwar mit einem Video-
dat-Decoder, der Ihnen er-
moglicht, digitalisierte Daten,
die iiber die Satellitenfern-
sehsender PRO 7 und WDR
ausgestrahlt werden, zu
empfangen. Fir das Geriit
bezahlt man einmal ca. OS
3.000,— und kann dann 23
Stunden pro Tag Software
empfangen (1l Stunde ist
Wartungspause).

schon, ist

’l sind Sie sicher erstaunt
und fragen sich, wie es mog-
lich ist, Daten {iber einen
Satelliten neben einem nor-
malen Fernsehprogramm zu
senden, ohne dall die Seher
etwas davon merken. Das
Prinzip ist dhnlich dem von
Teletext, nur mit einer hdéhe-
ren Ubertragungsrate. Um
das Videosignal von PRO 7
und WDR zum Decoder um-
leiten zu konnen, bendtigen
Sie entweder eine Satelliten-
empfangsanlage, Kabelfern-
sehen oder einen Videore-
korder. Den Decoder muf
man mit einem 25-poligen
seriellen Schnittstellenkabel
mit dem Computer verbin-
den. Thr Computer sollte min-
destens iiber einen Haupt-

speicher von 512 KB und
eine MS DOS Version ab 3.3
verfiigen. Der Anschlulb ist,
nachdem man das Hand-
buch gelesen hat, sehr ein-
fach. Das deutsche Hand-
buch erscheint anfangs er-
schreckend diinn, es ist aber
nicht nur kurz sondern, und

das ist ausschlaggebend,
sachlich  beschrieben und
beinhaltet alles, was man
wissen mull, um das Pro-

gramm richtig zu gebrauchen
und optimal auszuniitzen.

Zum Betrieb des CHANNEL
VIDEODAT Decoders VD
2000 ist die mitgelieferte
Empfangs-Software notwen-
dig. Eine 3,5 und eine 5,25"
Diskette sind ebenso wie eine
Diskette fiir den Amiga ent-
halten. Ein eigenes Installa-
tionsprogramm dafiir,
daB auch der Pegel-Test, der
den optimalen Abtast-Pegel
ftir Thre individuellen Video-
empfangsbedingungen er-
mittelt, problemlos vor sich
geht. Ubrigens sind Sie mit
der Videodat Empfangssoft-
ware in der Lage, mehrere
Ausstrahlungen parallel zu
empfangen; sie werden also
keine Sendungen mehr ver-
passen. Die Software teilt sich
in zwei Programme - VIDEO-
DAT und VIDEOTEXT.

sorgt

Der Vorteil der Teletext-Ver-
sion gegeniiber der Fernseh-
version liegt darin, dafl man
schneller zur nichsten Seite
blittern kann und die Seiten

ausdruckbar sind. VIDEO-
TEXT ist iiber Maus und
Tastatur  steuerbar.

VIDEODAT erscheint in den
ersten Minuten komplizier-

ter als es dann wirklich ist.
Es gibt zwei unterschiedli-
che Verfahren, um den Da-
tenempfang zu steuern: Sie
haben die Maglichkeit alles
abzuspeichern, was ausge-
strahlt wird, oder Sie spei-
chern nur das, was Sie vor-
her iiber das spezielle VPS-

System ausgesucht haben.
Die VPS-Programmierung

erweist sich als sehr einfach.
Gehen Sie in die VPS-Pro-
grammierungsdatei, dort fin-
den Sie die Programmvor-
schau des Tages. Diese wird

in regelmiigen Abstinden
rund um die Uhr ausge-

strahlt. Derzeit wird die Vor-
schau alle 30 Minuten aus-
gestrahlt, das heillt immer 1
Minute nach jeder vollen und
halben Stunde. Der Empfang
erfolgt véllig automatisch.
Auch bei VIDEODAT kénnen
Sie die einzelnen Meniipunk-
te entweder mittels Maus
oder Tastatur anwiihlen. Sie
wihlen jetzt ganz einfach ein
Programm aus, bestitigen
dieses mit Return und erhal-
ten genauere Informationen
dartiber. Mit der Leertaste
wird diese Programmsparte
andersfarbig markiert, das
heiit fiir den Empfang vor-
gemerkt. Anschliefend keh-
ren Sie in den Empfangsmo-
dus zuriick, wo Ihnen eine
Kurzmeldung die Program-
mierung bestitigt.

In der Regel wird die Soft-
ware gepackt ausgestrahlt,
mull also vor dem ersten
Start entpackt werden. Hiu-
fig werden die Daten als
selbstkomprimierende .EXE-
Dateien  ausgestrahlt, die
sich nach dem Aufruf selbst
entpacken.

OCM Miirz/93

Praktisch ist, dafi Sie bei ei-
ner Ubertragung nicht zu
Hause sein miissen. Sie neh-
men einfach in der Zeit, in
der das Programm liuft, PRO
7 oder WDR auf eine ganz
normale Video-Kassette auf,
withlen dann im Hauptme-
nii den Punkt live-Videob-
and und spielen die Kassette
iiber den Decoder ab.

Sie werden Software fiir PC,
Amiga und Atari erhalten.
Die Anzahl der Programm-
ausstrahlungen fiir den PC
ist minimal iiberlegen. Ubri-
gens: Das  Videodat-Pro-
gramm erkennt automatisch,
ob Sie ein Programm schon
einmal erhalten haben oder
nicht, das gleiche gilt fiir die
Programmvorschau.

Waochentlich  wird ungefihr
I GIGABYTE !! an Daten ge-
sendet. Dabei ist die maxi-
male Ubertragungsrate von
fast 190.000 Bits pro Sekun-
de noch lange nicht erreicht.
Bei dieser Fiille an Program-
men ist sicher auch etwas
fiir Sie dabei!

Nihere Informationen erhal-
ten Sie bei der Firma Hartl
Computersysteme, Ober-
laaerstrale 64, 2333 Leo-
poldsdorf bei Wien, Tel.:
02235/7545, die so freund-
lich war, uns einen Video-
dat-Decoder zum Test zur
Verfiigung zu stellen.

Wiegand

DATEN-SYSTEME

PC-
YIDEOTERT

'
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LaserMaster:

1200 DPI

mit HP Laser]Jet IV

WinJet 1200 Upgrade erweitert Ihren HP-LaserJet zu einem 1200 DPI PostScript Drucker

Der HP Laserjet 1V, der seit
Ende 1992 auf dem Markt
ist, bietet eine Auflésung
von bis zu 600 DPI. Fiir
einige Aufgaben wie repro-
reife Druckausgaben mit
einer Auflosung von 1200
DPI, sowie der PostScript-
Kompatibilitit bedarf es
jedoch  einer Unterstiit-
zung. Auch reichen die 2
MB Speicher, mit denen der
HP LaserJet IV serienmii-
Big ausgestattet ist, fiir die
meisten 600 DPI-Ausdruk-
ke nicht aus.

Durch den WinJet 1200 ver-
wandeln Sie Ihren Laserjet
in einen PostScript-Drucker,
der reproreife Seiten mit ei-
ner Auflésung von 1200 DPI
erstellt. Auflerdem beinhal-
tet der WinJet 1200 einen
Windows-Treiber mit du-
Berst hoher Geschwindigkeit,
50 TrueType-Schriftarten,
Automatische Schriftverwal-
tung, sowie fortgeschrittenen
Druckfihigkeiten.

Hochauflosende Post-
Script-Druckausgabe

Windows erleichtert Thnen
die Erstellung von Dokumen-
ten, die Grafiken, Zeichnun-
gen und Halbtonbilder in
Zeitungsqualitit  enthalten.
Der WinJet 1200 erstellt
Druckausgaben mit einer
Auflésung von 1200 x 1200
TurboRes, mit optimal les-
barer Textqualitidt, hochauf-
gelosten Grafiken und Halb-
tonbilder in Zeitungsquali-
tit. Er verleiht Threr Arbeit
ein  professionelles Ausse-

hen, das ins Auge sticht.

Host-basiertes Design
verwendet ungeniitzte
Arbeitsleistung

Der Winlet 1200 ist keine
periphere Einheit, sondern
er ist Teil des Computers. Ihr
leistungsstarker Computer
verarbeitet Druckjobs und
sendet diese direkt zum La-
serdrucker. Beim Drucken
in Windows iibersetzen her-
kommliche Drucker jede Sei-
te vom Graphical Device In-
terface (GDI) in PostScript,
PCL oder in eine andere Sei-
ten-Beschreibungssprache.
Die Seiteninformation wird
dann iiber die langsame pa-
rallele  Schnittstelle  zum
Drucker geschickt. Dort wird
die Seite im Druckerspeicher
mit Hilfe eines langsameren
Prozessors wieder aufgebaut
und an die Druckeinheit ge-
sendet. Aufgrund seines re-
volutiondren Konzepts kann
der Winlet 1200 alle Schrif-

ten iibergehen, indem er die

Seite direkt zur Druckein-
heit sendet. Es gibt drei ver-
schiedene Druckarten: Di-
rekt, PostScript und PCL
Falls Sie eine hochstmogli-
che Windows-Druckge-
schwindigkeit wiinschen,
withlen Sie dazu den direk-
ten  Windows-Treiber des
WinJet 1200. Das Drucken
von Seiten, das bisher Mi-
nuten in Anspruch nahm,
wird jetzt in Sekunden erle-
digt. Wir haben Testseiten
aus fiinf verschiedenen Win-
dows-Anwendungen ge-
druckt. Der direkte Treiber
des WinlJet 1200 druckte
diese Seiten durchschnitt-
lich sechs Mal schneller als
ein herkémmlicher Drucker.
Wenn Sie volle PostScript-
Kompatibilitit bendtigen
oder einen langen Text druk-
ken wollen, wiihrend Sie an
IThrem Computer weiterar-
beiten, wiihlen Sie den Post-
Script-Modus und Sie er-
halten hoéchste PostScript-

Druckgeschwindigkeit
einem echten Hintergrund-
druck. Sie konnen jedoch
auch mit dem WinlJet 1200
HP-PCL-Ausdrucke erstellen.
Der Winlet 1200 cmhii]ta
TrueType-Schriften, die un-
ter Windows 3.1 automatisch
auf dem Bildschirm und den
Drucker skaliert angezeigt
werden. Weitaus wichtiger ist
die Tatsache, daBl Sie mit Hil-
fe der automatischen Schrif-
tenverwaltung des WinPrin-
ters 800 keine Schriftarten
an den Drucker senden miis-
sen. LaserMasters Hostba-
siertes Konzept bietet dem
WinJet 1200 den direkten
Zugriff auf alle TrueType und
Typ 1 Schriften auf Ihrer Fest-
platte fiir eine schnellere und
leichtere Schriftenverwal-
tung. Jetzt konnen Sie Ihre
Zeit damit verbringen, zu ent-
scheiden, welche Schriftarts

plus

Sie benutzen, anstatt
dariiber Gedanken zu
chen, ob sie richtig
druckt werden. Der Post-
Script-Modus  des  Winlet
1200 bietet eine Vielfalt von
fortschrittlichen Druckoptio-
nen. Mit dem WinJet 1200
kénnen Sie die Reihenfolge
Ihrer Druckjobs innerhalb der
Druckerschlange  umordnen.
Sie konnen ebenfalls jedes
Merkmal der Seitenanord-
nung des WinPrinters aus-
wihlen, um so in normaler
oder umgekehrter Reihenfol-
ge, nur die geraden oder un-

ma-
ausge-

geraden Seiten, beidseitig,
skizzierte Seiten oder sogar
zusammengesetzte  Broschii-

ren, in Reihenfolge und For-
mat korrekt zu drucken.

Seite 6
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Je schneller Thr
Computer, desto
schneller Thr Drucker

Da der Winlet
Verarbeitung der Druckjobs
auf Thren Computer ange-
wiesen ist, wird er jedesmal,
wenn Sie Thren Computer
ausbauen, automatisch
schneller. Wenn Sie mehr
Speicher oder einen schnel-

leren Prozessor hinzufiigen,
wird nicht nur Windows
schneller werden, sondern
auch Thr WinPrinter. Das

heiit das es nicht notwendig
ist den HP LaserJet IV mit
zusiitzlichem Speicher aus-
zuriisten, um eine hdohere

Josung zu erreichen. Und
«®der Winlet 1200 in erster
Linie auf die LaserMaster-
WinPrint-Software angewie-
sen ist, konnen Sie Ihren
WinlJet ausbauen, indem Sie
ganz einfach die neueste Ver-

Doppel -CD mit tausenden
GIF-Bildern in hohen
Auflésungen und 256 Farben
Uber 150 neueste Graphikprogramm
Mentprogramm und
Graphik-Datenbank

Pegqsus 1.2

Bestseller-CD

600 MB Shareware
150 MB deutsch
DOS-Windows-Sound
Super-MenU-Programm

1200 bei der

sion der WinPrint-Software
in Threm System installieren,
genau so wie beim Aktuali-
sieren eines Programmes.

Fiir Computeranwender
welche keinen HP Laserjet
IV sondern ein iilteres 300
DPI Modell haben, gibt es
von Lasermaster ebenfalls
Produkte welche die Aufld-
sung sowie Druckgeschwin-
digkeit erheblich steigern.

Mit WinJet 800 wird ein HP
Laselet 11, IID, III bzw IIID
oder kompatibeler zu einem
schnellen  Leistungsfihigen
Windows-Drucker. Ebenso
ist eine Version fiir den
Canon LB4 lieferbar. Dank
WinlJet 800 konnen auf den
erwihnten Laserdruckern
Dokumente mit 800 DPI er-
stellt werden. Ebenso wie
beim WinJet 1200 wird durch
die im Lieferumfang enthal-

CD CAD

CAD-Programmm in deutsch |

STARcon

tene Steckkarte die Ge-
schwindigkeit erheblich er-
hoht. WinJet 800 hat in
Osterreich einen empfohle-
nen VK von OS ca 16.000,-
Fir Computeranwender die
lediglich eine héhere Druck-
geschwindigkeit bendtigen,
jedoch keine 800 DPI Auflg-
sung, empfiehlt sich WinJet
300 als kostengiinstigere Lo-
sung. Fiir ca OS 10.000.-
erhdlt man mit WinJet 300
neben einer wesentlich ho-
heren Druckgeschwindigkeit
auch PostScript-fihigkeit fiir
einen gewdhnlichen HP La-
serJet Drucker.

LaserMaster hat aber
auch komplette Laser
Drucker im Programm.

Der Lasermaster WinPrinter
welcher um ca OS 36.000,-
(empf VK inkl Ust) angebo-
ten wird, ist eine Komplettli-

sung von Laser Master. Der
Laser Master WinPrinter 800
ist ein filir die Windows-Um-
gebung ausgelegter Laser-
drucker mit einer Auflésung
von 800 DPI.

Die Firma JA-DirektVersand.
bei der man den WinPrinter
800 um nur OS 29.990.-
beziehen kann, hat uns fiir
die niichste Ausgabe von
OCM ein Testgerit zugesagt,
um unseren Lesern ein ge-
naueres Bild iiber diesen lei-
stungsstarken  Laserdrucker
tibermitteln zu konnen.

LaserMaster Produkte sind
osterreichweit im qualifi-
zierten Fachhandel erhilt-
lich, nihere Informationen
erhalten Sie auch bei der
Firma JA-DirektVersand
unter der Telefonnummer
0222/88-14-983

Dr. Waldner & Miiller OEG
Limburggasse 45

A-9073 Klagenfurt

WA Tel/Fax: +43 (0) 463 23 84 98 |

Bibliothek mit hunderten

Symbolen. Alles auf CDROM.
nur 0S 599,--/DM 71,-

PIXEL PERFECT

Super-Graphiken eines
Profi-Designers. Tausende 6S 599, -
Cliparts in verschiedenen DM 71,--

Formaten!

wiZ-PAK-Cb

Spiele, SVGA-Demos
Lernprogramme

nur 6S 599,- / DM 71,-
Sensationell:

Night Owl’s SuperPack

nur 6S 149,--/DM 17,70

3 CD-Set mit der besten Shareware
von Juli 21

Super-Auswahl mit Top-Menii

-Feb 93 |

Brandneu zum Kniillerpreis von nur 990,--

nur

Alle Preise inkl. 20% MWSt |

EXKLUSIV-
VERTRIEB
DEUTSCHLAND
OSTERREICH
SCHWEIZ
HANDLER
WILLKOMMEN

Viele weitere
Titel. Katalog
anforern!

-

Uber 2 Gigabyte
fiir
DOS, Windows,
0S/2, 4ADOS
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IBM:

DER GROSSRECHNER SCHLAGT ZURUCK
POWER-BABY und PARALLELCOMPUTER

Die Familie der Unix - Work-

stations RISC System/
6000 von IBM bekommt
Zuwachs. Die Herzen flie-

gen zweifellos dem neuen
POWER-Baby M20 zu.

Nach dem Motto “So klein
und schon eine Workstati-
on” bekommt man fiir rund
0OS 72.000 inkl. MWSt. ei-
nen RISC-Rechner mit 17-
Zoll-Farbschirm, Tastatur
und Netzwerk-Anschliissen.
Anders als bei den groBeren
Workstations konzentriert
sich die gesamte Prozessor-
Logik in einem einzigen Chip,
ihnlich wie beim POWER-
PC, der von IBM, Motorola
und Apple gerade entwickelt
wird.

Der Prozessor (Taktrate 33
MHz) verfiigt iiber 16 Mega-
byte Hauptspeicher und sitzt
direkt im Monitor, was Platz
und Kosten spart. Das neue
POWER-Baby ist daher eine
der billigsten Workstations,
die derzeit zu haben sind und
eignet sich besonders als
Grafiksystem fir 2D-Grafik
im Netzwerk. Soll das “Baby™
allein und ohne Familienan-
schluff  betrieben  werden,
kann man bis zu einem Gi-
gabyte Plattenspeicher ex-
tern anschliefen.

Dieselbe Art RISC-Prozesso-
ren biindelt IBM auch zum

Parallelrechner und schafft
dadurch einen preisgiinsti-
gen Supercomputer neuen

Stils, den 9076 SP1. Der Pa-
rallelcomputer  verfiigt je
nach Wunsch iiber acht bis
64 RISC-Prozessoren, auf de-
nen AIX, das Unix-Betriebs-
system der IBM, lduft. Sein
hohes Tempo ermoglicht auf-
wendige Berechnungen wie
z.B. Flugzeug-Simulationen,

L aad

Sl

Y wrerad -

B

Power-Baby M20 aus der Familie RISC System/6000

Wettervorhersagen und komp-
lexe Finanzmodelle. Der GroB-
teil der bestehenden AIX-Pro-
gramme weltweit mehr als

6000 - lduft auch auf dem
Parallelcomputer. Dadurch
kann der 9076 SPI von An-

fang an produktiv eingesetzt
werden. IBM arbeitet jedoch
bereits an einer zweiten Art
Parallelcomputer, der nicht
RISC-Prozessoren, sondern

Grofirechner-Prozessoren
verwendet. Erste Prototy-
pen sind Ende 1993 und
1994 zu erwarten. Auller-
dem werden auch die bis-
herigen Supercomputer

Grofirechner mit Vektor-
Einrichtung - weiterentwik-
kelt. Dadurch hat IBM beim
Supercomputing drei Eisen
im Feuer. Die “normalen”
GroBrechner fiir kommer-

Foto: IBM

zielle Aufgaben bleiben frei-
lich weiterhin im Rennen,
bieten zunehmend offene Be-
triebssysteme, iibernehmen
neue Aufgaben als “Super-
Server” fiir PC-Netze - und
geben mit 18 neuen Model-
len ein kriftiges Lebenszgi-
chen. Nihere Informali(‘:
erhalten Sie beim autorisier-
ten IBM-Computer-Fach-
hindler oder direkt bei IBM.

Zetland Technology Ltd:

Osterreichische

Die Zetland Technology Ltd.
beschiftigt sich mit dem
Import und Export von Hard-
ware und Software. Haupt-
sitz der Firma ist Liverpool,
in GrofBibritannien. Seit eini-
gen Wochen gibt es auch bei
uns in Osterreich eine Ver-
tretung dieser Firma.

Zetland Technology hat
eine groBe Menge an Pro-
dukten, die durch hervor-
ragende Qualitit und giin-
stigen Preis iiberzeugen.
Das Lieferprogramm um-
faBt Booksize PCs, Desk-
tops, Minitower, Note-
books, Laptops, Portable
PC, Tower, Add on Cards,

Niederlassung

Optische Laufwerke, Moni-
tore, Drucker, Floppy Lauf-
werke, Transiver, Repeater,
Server, Ups, Kabel, Stecker,
Hubs wund sédmtliches PC
Zubehor. Die Osterreichische
Niederlassung befindet sich
im 23. Wiener Gemeindebe-
zirk. Die Lieferzeiten betra-
gen zwischen drei Tagen und

Seite 8
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lingstens zwei Wochen, soll-
te eine Lieferung wider Er-
warten lidnger dauern, so
bekommt der Kunde eine
kurze Mitteilung. Der meist
benutzte Vertriebsweg bei
Zetland Technology ist der
Direktvertrieb, als zweite
Maoglichkeit bietet Zetland
Technology die Méglichkeit
alle Produkte {iber einen
Grofihandel zu beziehen. Die
Garantiezeit auf alle Produk-
te  betriigt 12 Monate.
Schwerpunkt der dsterreichi-
schen Zweigniederlassung

sind derzeit Notebooks, wel-
che

in den verschiedensten

PC-SETANGEBOTE

@6sx/33 Mhz Desktop ....... 8.490,-
80386sx 33 Mhz, 1 MbRam, IDE FDHD-C, Multi I/
O(2xser/1xpar./Ixgame), 3'2" 1.44 Mb FD, 80 Mb
Festplatte, 16-Bit SuperVga Grafikkarte, Desktop-
Gehiuse, 101-Tastatur dt., I Jahr Garantie.
386dx/40 Mhz Desktop ....... 9.990,-
80386dx 40 Mhz, 128 Kb Cache, 1 Mb Ram, IDE
FDHD-C,Multil'O(2xser./1xpar./1xgame), 3'2" 1.44
Mb FD, 105 Mb Festplatte, 16-Bit SuperVga Grafik-
karte, Desktop-Gehduse, 101-Tastatur dt.,

1 Jahr Garantie.

486dx/33 Mhz Desktop ......17.990,-
80486dx 33 Mhz, 256 Kb Cache, 1 Mb Ram, IDE
FDHD-C,Multi 'O2xser./1 xpar./1 xgame), 34" 1. 44
Mb FD, 170 Mb Festplatte, 16-Bit SuperVga
Grafikkarte, Desktop-Gehause, 101-Tastatur dt.,

1 Jahr Garantie.

486dx/50 Mhz Desktop .....
80486dx2/66 Mhz, 256 Kb Cache, 1 Mb Ram, IDE
FDHD-C. MultiAO(2xser /1 xpar./1 xgame), 32" 1 44
Mb FD, 170 Mb Festplatte, 16-Bit SuperVga
Grafikkarte, Desktop-Gehause, 101-Tastatur dt,

1 Jahr Garantie.

Konfigurationen, vom 386
SLX-25 MHz Mono-Notebook
bis hin zum 486 DX2/66 Co-
lour-Notebook, angeboten

werden. OCM wird in einer

der nidchsten Ausgaben noch
Niiheres iiber die Notebooks

von Zetland berichten und
cinige Gerite vorstellen. Fiir
den Kunden besonders er-

freulich ist es, daf alle Rech-
nungen, egal ob Endkunde
oder Hindler, innerhalb von
30 Tagen nach Rechnungs-
erhalt zur Zahlung fillig sind.
Ab einem gewissen Bestell-
wert liefert Zetland Techno-
logy per eigenem LKW frei
Haus, ansonsten werden le-
diglich die Selbstkosten ver-
rechnet.

Nihere Informationen
erhalten Sie bei:
Zetland Technology,
1232 Wien, Pfarrgasse
61/5/2 P.O.-Box: 649,
Tel.: 0222/675-89-920.

KEC:

DIAMOND

Das Spiel der Gotter

Nach langjihriger Erfah-
rung mit kommerziellen
Projekten fiihrte die nicht
ausgelastete Kreativitiit
das Team von KEC, auf den
Bereich der Spieleprogram-
mierung.

Nach einer Entwicklungszeit
von zwei Jahren ist es dem
KEC-Team gelungen, mit ih-
rem ersten Spiel DIAMOND,
einem komplexen Denkspiel,
neue Wege zu gehen. Doch
DIAMOND wird nicht das ein-
zige Spiel der Firma KEC,
einem der wenigen Osterrei-
chischen Spielehersteller,
bleiben, denn viele Ideen
warten auf ihre Ausarbei-

tung. Da ist es nur noch eine

A-1080 Wien,

19.990,-

386sx/33 Mhz Mainboard .... 1.890,-
80386sx 33 Mhz, bis 32 Mb Ram erw.

386dx/40 Mhz Mainboard .... 2.990,-
80386dx 40 Mhz, 128 Cache, bis 32 Mb Ram erw.

486dx/33 Mhz Mainboard .... 7.990,-
80486dx 40 Mhz, 256 Cache, bis 32 Mb Ram erw.

486dx/50 Mhz Mainboard .. 11.990,-
80486dx 40 Mhz, 256 Cache, bis 32 Mb Ram erw.

486dx2/66 Mhz Mainboard 13.990,-
804864 2/66 Mhz, 256 Cache, bis 32 Mb Ram erw.

1 Mb Ram SIMM 70ns ............ 490,-
4 Mb Ram SIMM 70ns.......... 1.990,-
Kopr. 80387sx bis 33 Mhz ... 1.290,-
Kopr. 80387dx bis 40 Mhz... 1.590,-
IDE FDHD-C ................. A 290,-

IDE FDHD-C + MULTI 1/O........ 490,-
2 x FD/2 x HD, Multi O(2xser/1xpar/1xgame).

16-Bit SuperVga-Karten ... ab 690,
ATl-Graphics Ultra+............ 5.990,-

S

Frage der Zeit, wann wir
unsere grauen Zellen bei ei-
nem neuen Spiel im Bereich
Denkspiele/Strategie/Rol-
lenspiele aufs Neue anstren-
gen konnen. Besonders stolz
kann das KEC-Team auf die
Verwirklichung der Optio-
nen-Vielfalt sein, die sicher
sehr viel Miihe, die sich aber

gelohnt hat, kostete.  Der
empfohlene Endverkaufs-
preis von OS 590,-- macht

das Spiel zu einem giinsti-
gen Vertreter seines Genres.
Eine genaue Spielbeschrei-
bung finden Siec im AprilOCM
KEC gibt Thnen gerne ni-
here Informationen unter
der Telefon-Nummer 0222/
749-56-64.

Langegasse 3

U2-Station Lerchenfelderstr.
Telefon: 0222/402 88 91
Telefax; 0222/402 88 91-15
Mo.-Fr. 10.%°-18.° u. Sa. 10.2°-13.%

PC-BAUTEILE IDE-FESTPLATTEN

80 Mb Conner <17ms ......... 3.290,-
105 Mb Seagate <15ms ...... 3.790,-
120 Mb Conner <15ms......... 4.290,-
130 Mb Seagate <16ms ...... 4.490,-
170 Mb Conner <15ms........ 4.990,-
213 Mb Conner <14ms........ 5.990,-
250 Mb Conner <12ms........ 6.990,-
540 Mb Conner <12 ms...... 14.990,-

SuperVga Farbmonitore

14" 1024x768i..........c....0nne. 3.490,-

max. 1024x7681, 0.28 mm DotPitch.

15" 1024x768 NILR ....... feee 8,990,
max. 1024x768ni, 0.28 mm DotP., strahhungsarm.
17" 1024x768 NILR .......... 12.990,-
max. 1024x768ni, 0.28 mm DotP., strahlungsarm.
20" 1280x1024 NILR ........ 29.990,-
max. 1280x1024ni, 0.28 mm DotP., strahlungsarm.

20" Sony Trinitron ............ 39.990,-

max. 1280x1024ni, Sony Trinitron Bildrohre.
Alle Preise sind Kassaabholpreise(ab Lager Wien) inkl. 20% USt. - Druckfehler und Anderungen vorbehalten.
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MERCEDES & CO. KEG:

DIE ERSTE COMPUTER BORSE

Mit 50 wurde der Export-
Manager Franz-Joseph Mer-
cedes in der sich ‘ge-
sundschrumpfenden”
staatlichen Industrie am
31.12.1992 arbeitslos. Fiir
andere wiire damit die Zeit
des Berufslebens zu Ende
gewesen, keine Chance fiir
einen neuen Job mit 50!
Nicht fiir Herrn Mercedes.

Nicht einen Tag dachte er
daran, sich arbeitslos zu mel-
den. Sofort mietete er ein La-
denlokal, und bereits am
8.1.1993 eroffnete er die “Er-
ste Computer Borse” fiir An-
und Verkauf von gebrauch-
ten Computern in Wien-Her-
nals (Hernalser Giirtel/Ecke
Ottakringer Strafe). Womit
er ganz offensichtlich in eine
Marktliicke  gestoBen  ist.
Bereits jetzt kommen pro Tag
rund hundert Kaufinteres-
senten (Tendenz steigend),
welche Computer und Zube-
hor kaufen wollen, aber bis-
her nur rund zwanzig tig-
lich, welche Computer ver-
kaufen wollen. Fazit: jeder
Computer der hereinkommt
bleibt nicht linger als zwei
Tage auf Lager, in den mei-
sten Fillen wird er noch am
selben Tag schon wieder ver-
kauft. Wihrend die iibrige
Computer-Branche Anzei-
chen des Strukturwandels
nicht erkannte und nach wie
vor nur neue Produkte ver-
kauft, hat Herr Mercedes mit
seiner neuen Computer Bor-
se solche enormen Zuwachs-
raten, die er sich in seinen
kiihnsten Erwartungen nicht
erhoffte. Viele, die ihre ge-
brauchten Computer ver-
kaufen wollen, gingen frii-
her den Weg iiber private
Kleininserate, und konnen
von leidvollen Erfahrungen
berichten: hunderte Anrufe
mit unndtigen Fragern, dut-
zende Leute in der Wohnung,
mit schmutzigen Schuhen,

Zigarettenasche am Teppich
oder nur auskundschaften,
was es in der Wohnung zum
Stehlen gibt. Alle diese Proble-
me hat man nicht, gibt man
seinen Computer der Ersten
Computer Borse zum Verkauf.

Das System ist einfach: jeder
kann seine zu verkaufende
Anlage auf eigenen Namen in
den Schaurdumen der Ersten
Computer Borse ausstellen,
und bestimmt selbst den Ver-
kaufspreis, inklusive einer
Vermittlungsprovision. Ist der
Preis markt- und zeitgerecht,
verkauft sich so eine Anlage
noch am selben Tag. Ist der
Preis zu hoch, kénnen Kaufin-
teressenten ein Mindestange-
bot machen. Die Computer
Borse teilt dem Verkiufer das
Angebot mit, ist dieser damit
einverstanden, ist die Anlage
sofort verkauft. Die Erste Com-
puter Borse verkauft aber nicht
nur gebrauchte Gerite. Der
zunchmende Preisverfall fiir
Markengeriite  treibt  immer
mehr  Computer-Firmen  in

Konkurs, wo dann von der
Ersten  Computer Borse
auch Neugerite zum Ver-
kauf iibernommen werden.
Oder es kommen bei Neu-
geriite-Handelsfirmen neue
Geriiteserien auf den
Markt: die Erste Compu-
terborse iibernimmt dann
den Rausverkauf der Ge-
rite. Gerade in letzter Zeit
werden bei der Ersten Com-
puter Borse immer mehr
neue Abverkaufsmodelle
von verschiedenen Herstel-
lerfirmen zu sensationellen
Preisen  angeboten. Die
Computer-Branche  befin-
det sich im totalen Um-
bruch. Die Technik iiber-
holt sich durch stindige
Neuentwicklungen stindig
selbst, die Preise rasseln in
immer schneller werden-
den Etappen nach unten.
Marken- und Typenwer-
bung tritt bei Computern
immer mehr in den Hinter-
grund, der Verkauf wird

immer mehr iiber die Preis-
werbung forciert. Die Dy-

namik der Branche brachte
die Entwicklung vom High
Tech Marketing zum vor-
nehmlich nur noch preisori-
entierten High Speed Mar-
keting, was einen gewaltigen
Konsumdruck erzeugt. Mit
der “Ersten Computer Bor-
se” -ist Herr Mercedes daher
genau zeitgerecht in ein aus-
gesprochenes Vakum hinein-
gestofien. Gebraucht oder
verbilligt zu kaufen gibt es
auch Original-Software, Zu-
behorteile Netzwerke, ujy

mit eigenem Einbau- und Ke-

paratur-Service im  Haus.
Kundenspezifische Stan-
dardkonfigurationen kdnnen

ohne Wartezeiten direkt beim
Kauf der Teile zusammenge-
stellt werden.

Nihere Informationen er-
halten Sie bei: 1. COMPU-
TER BORSE, 1170 Wien,
Hernalser Giirtel 31a / Ecke
Ottakringer StraBe, Tel.:
0222/405-48-62. Montag
bis Freitag 10 bis 19 Uhr
30, telefonische Beratung
bis 21 Uhr.

Seite 10
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MaxComp:

Fachberatung trotz
niedriger Preise

Seit 1. Juni 1990 gibt es die
Firma MaxComp in Wien.
MaxComp ist eine eigen-
stindige Tochterfirma der
deutschen MultiComp-
Gruppe, die in Osterreich
jedoch als Einzelunterneh-
men gefithrt wird.

Die meisten Produkte, die
man bei MaxComp bezie-
hen kann, kommen direkt

aus Deutschland. Die dar-
aus entstehenden Preisvor-
teile werden an die Kunden
weitergegeben. Trotz der
glinstigen, konkurrenzfihi-

®

BUCHHAS JAKOBER:

Performancesteigerung
durch Hardwarecache

Wenn man an Geschwindig-
keitssteigerung beim PC
denkt, fillt einem meistens
nur ein schneller getakte-
ter 486er, EISA, Local Bus,
S3-Grafikkarte und &hnli-
ches ein. Man vergifit aber,
daB alle diese MaBnahmen
Geschwindigkeitssteigerun-

im Nanosekundenbe-

&h bringen.

Verwendet man dann noch
ein Programm wie Corel Draw,
das automatisch die Hard-
disk maltritiert, wird man
gezwungen, Millisekunden
bis ganze Sekunden zu war-
ten. Was ist das gegen die
Ewigkeit, wird der geneigte
Leser sich denken - und doch
ist es so, wie wenn der schnell-
ste Intercity an jedem kleinen
Bahnhof halten miiBite, um
ein paar Bytes ein- und aus-
steigen zu lassen. Dabei wiire
ein fliegender Wechsel ange-
sagt - vor allem, wenn es im-
mer die Gleichen sind, die
den Betrieb aufhalten.

Auf den PC umgelegt, kann

gen Preise wird auf techni-
sche Fachberatung grofier
Wert gelegt. Herr Winkler,
Leiter der Wiener Niederlas-
sung, ist mit seinem Team
stets bemiiht, seinen Kun-
den auch komplizierte Fra-
gen zufriedenstelled zu be-
antworten. Ausfiihrliche Be-
ratungen in der Dauer von
ein bis zwei Stunden sind bei
MaxComp keine Problem.

Neben der eigenen Compu-

kénnen bei Max-
Comp auf Kundenwunsch
auch spezielle Marken be-
stellt werden. Zum Beispiel
SPEA-Monitore und vieles
mehr.  Auch Standard-Soft-
ware kann bezogen werden.

termarke

Die Firma MaxComp befin-
det sich in der Schlickgas-
se 3, 1090 Wien Tel.: 0222/
310-03-31.

80486
80386 |
802661

[ a
ERSTE
Col;:r:.;:ﬁer C O M P U T E R
Borse
BORSE
MERCEDES & CO. KEG
_ - HERNALSER GURTEL 31a, 1170 WIEN

OCM M:irz/93

Sie wollen verkaufen:
bringen Sie Ihren PC, Zubehor usw. zu uns - wir verkaufen
totsicher innerhalb weniger Tage zum Bestpreis.

Sie wollen kaufen:
kommen Sie sofort zu uns.

Mo. - Fr. 10 bis 19 Uhr 30. Tel.-Beratung bis 21 Uhr.

Tel.: 405 48 62
e S s B n CUR R AN RIS @ BT L8 S M TR S HO RN

— \ Ankauf- und Verkauf
von Computern und Zubehor.

Fax.:

405 48 64

Seite 11
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hier ein Cachekontroller Ab-
hilfe verschaffen. Sie miis-
sen dabei nicht einmal Ihre
randvollen AT-Bus-Platten
gegen SCSI-Platten austau-
schen, was zugegebenerma-
fen die Datentransferrate
erhohen wiirde. Auch fiir den
At-Bus (IDE) gibt es einen
Hardwarecachekontroller.
Wir haben fiir Sie den DC-
600 getestet. Und haben mit
unserem “Intercity” alle klei-
nen Haltestellen einfach
iiberrollt.

Nun zum Technischen: Der
DC-600 hat Anschliisse fiir
2  Diskettenlaufwerke und
4(!) Festplatten. Das bewerk-
stelligt er mit einem Trick. Je
zwei Festplatten lassen sich
logisch zu einer Festplatte
zusammenschliellen, so for-
matiert man zwei 213 MB-
Platten zu einer 426 MB-Plat-
te. Man kann ohne Daten-
verlust auch zwei einzelne
Platten als normale C:- und
D:-Platte von einem her-
kémmlichen Kontroller an-

schlieBen. Nur wenn vorher
ein  Plattenkomprimierungs-
programm im Einsatz war,
kommt man nicht um eine
Vorformatierung herum, die
das BIOS des Cachekontrol-
lers besorgt. Der Grund ist
der, daB der Cachekontrol-
ler automatisch die Platten-
parameter herausliest - Kom-
primierer pflegen daran zu
manipulieren. Hat man auch
diese Hiirde geschafft - steht
einer mittleren Zugriffszeit
von weniger als 0,4 ms (laut
Hersteller) oder 0,0 ms (laut
Coretest) nichts mehr im
Wege. Bis zu 2600 KB/sec
kénnen transferiert werden
- vorausgesetzt, man fittert
den Kontroller noch mit
SIMMs. Dafiir stehen 4 Bin-
ke zur Verfiigung, die auch
gemischt mit SIMMs von 256
KB bis 4 MB gefiillt werden
diirfen (> 80ns). Bei soviel
Positivem - wie sieht es nun
mit der Datensicherheit aus?
Wenn ein Reset notwendig
wird. weil Sie bei Larry nicht
mehr weiterwissen? Erstens

kann man den Cache beim
Hochstarten temporidr aus-
schalten. Er ldft sich auch
fir DOS, Windows, Novell
und UNIX speziell konfigu-
rieren, um die optimale Per-
formance zu erhalten. Zwei-
tens kann man das Zuriick-
schreiben auf die Festplatte
steuern. Der Kontroller bie-
tet hier zwei Verfahren an.
Standard ist der “Write back
mode™.  Der  modifizierte
Cache wird dann zuriickge-
schrieben, wenn der Cache-
kontroller nicht beschiftigt
ist. Dabei liBt sich die Reak-
tionszeit von 5 (voreingestellt)
bis 14 ms einstellen. Diese
Einstellung bietet optimales
Caching.

Neigt Thr PC dazu, sich von
Ihnen ofter zwischendurch
zu verabschieden, oder ha-
ben Sie einen nervisen Re-
setfinger, ist die Einstellung
“Write through mode” zu
empfehlen. Ankommende
Daten werden dann gleich-
zeitig auf den Cache und

auch auf die Platte zuriick-
geschrieben. Das Handbuch
warnt allgemein davor, den
PC abzudrehen, wenn die
Harddisk-LED noch leuch-
tet. Die Erfahrung zeigt je-
doch, daBl man auch bei 10
MB Cache-RAM nicht linger
als 4 Sekunden warten mull,
wenn man eine halbwegs
schnelle Festplatte besitzt.
Das fleiBige Heinzelmidnn-
chen iibrigens, das auf dem
Kontroller die Daten schau-
felt, ist ein INTEL 80C188-
Prozessor, der im Gegensatz
zu einem Softwarecache sei-
nen groBen Bruder auf dem
Mainboard weitgehend ent-
lastet.

Bezugsquelle: BUCHHg
JAKOBER, 2540 Bad Vais-
lau, Wr. Neustidterstr. 24,
Tel.  02252/70800.

Cachekontroller DC600
2.750,—, SIMM pro MB der-
zeit 499.— OS, Einbau und
Konfiguration in der Fach-
werkstiitte maoglich.

Rossipaul:

DATAWARE

die elektronischen Ratgeber

DATAWARE ist eine Soft-
warereihe zum Taschen-
buchpreis. Das Besondere
an DATAWARE ist, daB alle
Programme Vollversionen
sind, eine Registrierung
beim Autor oder weitere
Zahlungen sind nicht not-
wendig!

Fiir die Arbeit mit DATAWA-

RE-Programmen mull man
keine dicken Handbiicher
durchschmokern, sondern

kann wegen der iibersichtli-
chen Meniistruktur sofort in
die Arbeit (oder das Vergnii-
gen) einsteigen. DATAWARE
hat ein breit gefichertes An-

gebot, das in den nichsten
Ausgaben von OCM genauer
vorgestellt wird.

Besonders aktuell sind viele

Windows-Programme, die
laufend erweitert werden.
Man findet hier den Ge-
schiiftsvertrag, den Ge-

schiiftsbrief, den Privatbrief,
die elektronische Stellenbe-
werbung fir alle, die Hilfe
beim Formulieren brauchen.
Interessant ist auch das elek-
tronische Formblatt fiir Win-
dows - es stellt Formulare
fiir Fax, Rechnungen, Kurz-
brief, Auftrige, und so wei-
ter zum Ausfiillen und Aus-

von Rossipaul

drucken zur Verfiigung.

Sprachen lernen und be-
herrschen - eine weitere
Domiine dieser Softwarerei-
he. Sprachkurse sind erhilt-
lich fiir Englisch, Franzo-
sisch, Ttalienisch, Spanisch
und Latein. Zu diesen Spra-
chen gibt es auch Worterbii-
cher auf Diskette., Vokabelt-
rainer und Musterbriefe.

Fiir den Hobbybereich fin-
den Sie einen Gedichtnist-
rainer, Schachpartien, einen
Rechentrainer, ein Cocktail-
lexikon, Briefmarkenverwal-
tungen (dazu ist ein Hand-

ason) DM&WARE s
volles Progromn
aufollen PCs
ko

buch erhiltlich), ein Kreuz-
wortritsellexikon, und vie-
les mehr.

Auch die Astrologie kommt
nicht zu kurz: Das elektro-
nische Horoskop, das Tages-
horoskop, ein chinesisches
Horoskop. Tarot und
Astrologielexikon sind im
breit geficherten Angebot zu
finden. Der elektronische
Biokalender gibt persénliche
Informationen und Bio-Kur-
ven zu Gesundheit, Gefiihls-
leben, geistigen und kérper-
lichen Fihigkeiten.

eine

Fiir die optimale Ausnut-

Seite 12
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ein Mub fiir alle Weinfreun-
de gefunden: den Kleinen
Johnson  fiir Weinkenner
Ausgabe 1993. Alle Informa-
tionen werden hier auf ei-
nem Blick angeboten: An-
baugebiete Erzeuger,
Rchsm‘tcn. Lagen, I:]nkuu['.
Lagerung, Trinkreife, und

zung lThrer EDV: stehen Ma-
kro-Bibliotheken (Word), Ta-
bellen (Lotus, Works, Excel)
und Lexika auf Diskette zur
Verfiigung. Trainer fiir Clip-
per, Power-Basic und C++
garantieren den Lernerfolg.

Zu guter Letzt haben wir

= Gu

Mo—

386-40 TS0 |

40MHz, 128K Cache, 1MB Ram, TOWER,
S-VGA Karte 1MB, 256 CoIor,SWOME,S

1 Floppy, 2xseriell,1xparallel, Tastatur yq§
486-33 LS

33 Mhz, DX ! Prozessor, sonst w.o.

486-50 KL=

50 Mhz, DX ! Prozessor, sonst w.o.

486-6 6 FELPE

.DX2/66 Mhz, DX/2 Prozessor sonst W.0.

486- 66m

DX2/66 (Local-Bus + ET4000, w.o.)

Lo AUFPREISEx

Monitor 14" 1024x768, strahlungsarm 3.990,-
Monitor 14" 1024x768(72Hz) low. rad. n.i. 5.500,-
Monitor 17" 1280x1024, low. rad. non. int.13.990,-
210 MB HD statt 170 MB HD 12ms: 1.100,-

250 MB HD statt 170 MB HD 12ms: 2.100,-
Zweites Laufwerk 800-
1 MB RAM 450,-
MS-DOS 5.0 + Windows 3.1 nur zu PC
MS-DOS 5.0 oder WIN 3.1 nur zu PC Ae 1.000,-

Reparaturen werden von uns in ca 30 Minuten rIedlgt
Inr Computer ist genau nach Ihren Wiinschen konfiguriert

Irrttimer und Anderun
gultig ab 19.02.93,

1.80Q- 1

schon in ca einer Stunde abholbereit !

Beispiel bei:

BUCHHAS JAKOBER

Tel.:  02252/70-800, 2540
Bad Vislau, Wr. Neustiid-
terstr. 24 im Fachgeschift
oder per Versand . Der Preis
liegt zwischen 177,— OS
und 354,— OS, ein Prospekt
wird gerne versandt.

vieles mehr - und das fiir
tiber 6000 Weine! Ein Wein-
kellerverwaltungsprogramm
sorgt fir Ordnung bei Thren
Bestinden.

DATAWARE-Software er-
halten Sie osterreichweit
im guten Fachhandel, zum

i COMPUTER =& 286-97-07

umpendorferstr. 69,

1060 Wien
18, Sa 9 - 13

en vorbehalten
alles inkl. MWWSt.

EINZELPREISE.

Fr 10 -

Panasomc 24-Nadeldrucker 4, 490

Olivetti JP 350S (150 Blatt Magazin!) 5.390,-
HP Deskjet 500 C 7.990,-
HP Deskjet 550 C 10.490,-

Panasonic Laser (5 S/min, HP llIP_komp.) 11.990.-
2. Schacht (flr Firmanpapier, Soﬁwﬁ@@r@ 2.875,-

HP Laserjet llIP Laserdrucker (1 MB) 14.990,-
HP Laserjet 4 Laserdrucker (2 MB, 600 DPI)  23.990,-
4 MB Ramerweiterung fir HP Laserjet 4 2.690,-
170 MB HD, Conner, 17ms 4.490,-
210 MB HD, Conner, 12ms 5.490,-
250 MB HD, Conner, 12ms 6.490,-

520 MB HD, Fujitsu, 8ms (AT-Bus/SCSI)17.500,-

FAX-Modem 14400 Bd intern 4.990,-
386-40 Mainboard, 128K Cache 2.700,-
486-33 Mainboard, DX Prozessor 7.990,-
1| 486-50 Mainboard, DX Prozessor —10.490,-
486DX2-66, 256K Cache 11.990,-
Maus 3 Tasten ~290-
S3-Grafik Karte (Aufpreis fiir 2MB + 700, 2.990;-
ET-4000 32000 Farben - 1.290,-
ET-4000 16Mio Farben, 72Hz 1.990,-
Sound Galaxy Pro (SB-Pro Il komp.) ~ 2.490,-
CD ROM Mitsumi (Photo CD-tauglich) 2.990,-
USV- Anlage intem 3.990-

1 Jahr Garantie, ilembel konhgunérbar Postversand in ganz Osterreich

Allg Artikel auf 265m” Verkaufsfldche lagernd ! Alle Geréte auch in schwarz !
Wir installieren schnell und preiswert Ihre Novell-Netzwerke.

Handleranfragen erwiinscht !
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SCHENK SOFTWAREERSTELLUNG:

In unserer letzten Ausgabe
bereits kurz angekiindigt
stellen wir nun das ange-
kiindigte Totoprogramm
von Schenk Softwareent-
wicklung vor.

entstand
aus einer Entwicklung eines
Profiprogrammes  fiir
Lotto-Toto  Annahmestelle.
Es wurden einige Verinde-
rungen durchgefiihrt und als
Heimversion unter PC-TOTO
1.0 Anfang Mirz bei der Fa.
Schenk erhiltlich sein. Was
kann PC-TOTO in allen Ein-
zelheiten: Die Bedienung des
Programms erfolgt iiber eine
Fenstertechnik mit Pull -
Down Meniis, wobei in der
Statuszeile jeweils ein Hilfe-

Dieses Programm

eine

text zum ausgewihlten
Meniipunkt erscheint. Eine

Onlinehilfe ist an jeder Stelle

des  Programms aufrufbar
und informiert Sie iiber den

jeweiligen  Programmpunkt
und zeigt Thnen auch welche
Schritte zum Ausdruck ei-
nes Spiels fiihren. Die Ver-
waltung der Spiele ist denk-
bar einfach gehalten. Nach
Auswahl Spielers
(3.000 Spieler koénnen ver-
waltet werden) und eines der
gespeicherten Spiele (250
Spiele Pro Spieler) ist PC-

eines

FC-TOTO
HEIM VERSION

Version 1.0

(C) Copyright 1992 by Schenk Karl

Schinnelgasse 2-4/2/6

Samstag 28, 2, 1993

PC-TOTO

TOTO fiir einen Ausdruck
des Spieles z.B. auf Toto-
scheinen bereit. Es konnen
insgesamt  750.000 Spiele
verwaltet werden, was auch
fiir jede Profi Anwendung
(Toto-Annahmestelle )
reicht. Weiters kénnen Sie
mit PC-TOTO Ihre Spiele mit
4 verschiedenen Filter bear-
beiten und in 12 Gruppen
aufteilen, und so Ihre Tipan-
zahl erheblich reduzieren.
Nach der Eingabe der Filter
kann unter dem Meniipunkt
Gewinnermittlung die Gewin-
erstellten  Spieles
nachvollzogen werden. Die
Gewinnermittlung berechnet
die Anzahl der [2er, 1ler
und [0er sowie fiir jede Spiel-
runde das Gesamtergebnis
in Schilling. Die Ergebnisse
der einzelnen Spielrunden

aus-

ne des

sind ab Runde 1/1978 ge-
speichert.  Erstellte Spiele
bzw. Ausgedruckte Spiele

werden nach jeder Spielrun-
de berechnet und es wird die
Gesamtsumme  der Gewin-
ne und die Scheinnummer
angezeigt worauf sich ein
Gewinn befindet. Fiir den
Ausdruck Spieles st
ein Drucker mit Einzelblat-
teinzug erforderlich. PC-
TOTO ist auf Epson kompa-
tible Drucker eingestellt, na-

eines

1838 Wien

Meiter - Bitte eine Taste dricken

Spiel Filter Gewinn Druck Option

Spieldaten werden im Programm dargestellt

Spial Filtar CGewinn Druck Option

Screenshot

rucken Scheine

Yon Schein [

Nornalschein
9 Wochen Sche

Joker  Ja
Nein

Tips pro Schein [§0)
1 his Schein [

B Wieviele Iips pro

Bildschirm Druck

tirlich konnen auch andere
Drucker verwendet werden.
Weiters kann eine Ubersicht
der Spieleingaben (Protokoll)
gedruckt werden, die Gewin-
nermittlung, sowie ein Spiel
auf A4 Blitter und die Run-
denergebnisse seit 1/1978.
Zur Spielerstellung haben Sie
3 Moglichkeiten, ein System-
spiel von 2 - 531.441 Tips
(12 - Dreiwege), Privatspiel
fiir ihre privaten Einzeltips
(2.000 Tips), und ein Ra-
sterspiel. Ein Rasterspiel ist
eine Vorlage von Einzeltips
wobei die Zeichen auch un-

eln gedruc en |

Totoscheine

Screenshot

terschiedlich belegt werden,
es konnen sogar die Banken,
Zwei- u. Dreiwege veridndert
werden. Unter Optionen sind
die Meniipunkte Textdatei
einlesen und Textdatei er-
stellen. Sie konnen Textda-
teien beliebiger Grole einle-
sen (auch mehrere Megabyte
) die Begrenzung liegt oft in
der Kapazitit Threr Festplat-
te. Textdateien konnen auf
zwei Arten erstellt werden
und zwar mit 12 Zeichen pro
Tip (jedes Zeichen wird ge-
speichert) und mit der Opti-

on nur die Zweiwege und

Seite 14
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Dreiwege zu speichern. Das

Programm lduft auf IBM-
kompatiblen Computer mit
dem  Betriebssystem  MS-

DOS ab 4.0 und hoher. Es
wird mindestens 512 K frei-
er Arbeitsspeicher bendtigt.
Bildschirmkarten werden
von CGA bis VGA unterstiitzt
(auch mit Schwarzweill Mo-
nitor). Zum Lieferumfang ge-
hort auch eine ausfiihrliche
Dokumentation, sowie eine
Version des Europacup-Toto
mit 14 Spielen(Ident mit PC-
TOTO). Die Programme kon-
nen derzeit beim Hersteller
zum Preis von S 2.990,— +
Versand- kosten bezogen
werden. Eine Demodiskette
7 Handbuch zum Preis von
%220,— + Versandkosten
(Der Preis wird bei Kauf ei-
ner Vollversion angerechnet).

Nihere Informationen er-
halten Sie bei Schenk Soft-
wareerstellung Schimmel-

gasse 2-4/2/6 1030 Wien,
Tel.: 0222/712 82 43 Die
Auslieferung erfolgt ab Mitte
Mirz. Demoversionen sind
ab sofort lieferbar. Hindle-
ranfragen fiir den Vertrieb
von PC-TOTO sind er-
wiinscht. PC-TOTO wird wei-
terentwickelt und die Neue-
rungen an die Kunden zu
giinstigen Update Preisen
weitergegeben. Eine der ge-
planten Neuerungen ist die
Integration derTorwette, und
eine  Windows Version von

PC-TOTO. Weiters ist be-
reits das Programm Zahlen-
lotto 1-90 auf dem Markt,

und ein Lottoprogramm er-

scheint  Anfang Mai.Gerne
werden auch Einzelanwen-

dungen fiir alle Bereiche der
Wirtschaft zu giinstigen Prei-
sen erstellt.Die Firma Schenk
Software hat uns fiir das
Mirz Gewinnspiel 5 Exem-
plare von PC-TOTO zu Ver-
fiigung gestellt.

L5C Beenden

Screenshot

ilfe

Screenshot

mcC |
L MaxComp

Alle Preise inklusive Mehrwertsteuer

COMPUTER
NACH

MASS

[-!--l--l- giiltig ab 19.02.93 +++ giitig ab 19.02.93 +++ glitig ab 19.02.93 +++ giiitig ab 19.02.93 +++ gilitig

Basisausstattung

- Mini Tower oder Desktop-
- Motherboard

- 102er Tastatur

- 2 ser., 1 par. Schnittstelle
- Harddisk + FDD Controller
- 3.5" Floppy Laufwerk

- 105MB Harddisk

- 4MB RAM

- 512KB Grafikkarte

Aufpreise

- 1MB RAM Erweiterung 480.—
- Floppy Laufwerk 5.25" 900.—

386 - 486 Grundgeriéte]

- MC 386SX-33

- MC 386-40

- MC 486-33
(Cyrix)

- MC 486-33
(Intel)

- MC 486DX-50

- MC 486DX2-66

- MC EISA 486-33

- MC EISA 486-50

|- MC EISA 486DX2-66

64KB Cache
128KB Cache

256KB Cache

256KB Cache
256KB Cache
256KB Cache
256KB Cache
256KB Cache

10.500.—
11.250.—
13.900.—

16.500.—

18.900.—
20.500.—
22.200.—
26.400.—
27.000.—

Schlickgasse 3, 1090 Wien

Tel. + Fax: 3100331
Offnungszeiten: Mo—Fr 10.00 — 18.00 Uhr, Sa 9.00 — 13.00 Uhr
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CCB:

Der Computer Club

Man hért immer wieder,
dall es Computerclubs gibt,
aber die meisten Compu-
ter-Anwender wissen nicht
recht viel damit anzufan-
gen. Um unseren Lesern zu
zeigen, welche Moglichkei-
ten ein Computerclub sei-
nen  Mitgliedern  bieten
kann, stellen wir Ihnen in
dieser Ausgabe von OCM
den Computerclub Bad Hall
etwas niiher vor.

Anliegen des Clubs ist es
besonders, Einsteigern Infor-
mation zu bieten. Uber 100
Mitglieder, teilweise aus ganz
Osterreich. nutzen die Gele-
genheit zum Informations-
austausch. Sehr beliebt sind
der l4tigige Stammtisch in
Bad Hall und auch die Tref-
fen in  Attnang/Puchheim
und in Steinbach a.d. Steyr.
Um keine Woche ungeniitzt
zu lassen, finden l4tigig di-
verse Workshops statt. Wil3-
begierigen stehen noch Kur-
se zur Verfiigung. Ebenfalls
finden speziell in den Ferien
Infonachmittage fiir Schiiler
statt. Mit Infoschreiben und
einer eigenen Clubzeitung
versorgt der Computerclub
Bad Hall seine Mitglieder mit

Informationen. Durch die Zu-
sammenarbeit  mit einigen
dsterreichischen und deut-
schen Computerclubs findet
sich auch fiir das schwierig-
ste Problem eine Losung. Seit
1992 ist der Computerclub
Bad Hall im Bildschirm-
textsystem (BTX) als Anbie-
ter vertreten und jeder! kann
darin  Aktuelles iiber den
Club abrufen. Public Domain
Programme konnen bei den
Stammtischen kopiert wer-
den, ebenfalls ist es moglich,
eine reiche Auswahl an Hard-
ware zu testen und auszulei-
hen (Scanner, Drucker, PCs
und vieles mehr). Vorfithrung
kommerzieller Software und
der neuesten Hardwarezu-
sitze fir Computer stehen
laufend am Programm. Auch
finden Besitzer von Heim-
computer in dieser Runde
einen Partner. Geselligkeit
soll natiirlich auch nicht feh-
len, Ausfliige (auch Messe-
fahrten) und Treffen in fréh-
licher Runde gleichen das
Werken am Computer aus.
AuBerdem ist der Compu-
terclub Bad Hall bei ortli-
chen Ausstellungen vertre-
ten, um die zukiinftigen
Computerfreaks auf  sich

Bad Hall

aufmerksam zu machen.

Der Computerclub Bad Hall,
als einer der {iber 300 An-
bieter des Osterreichischen
BTX Systems, bietet umfang-
reiche Informationen an. Ei-
nige Firmen, die als Suban-
bieter die Betreuung des
Computerclub Bad Hall nut-
zen, ermoglichen die Finan-
zierung von vielen kostenlo-
sen Angeboten und interes-
santen Seiten im BTX Sy-
stem. Ab der BTX Seite
#4051# oder mit der
Suchméglichkeit  *Compu*
terclub# finden sich Infor-
mationsseiten zum Gesche-
hen des Computerclub Bad
Hall. So finden Sie die aktu-
ellen Stammtischtermine in
Bad Hall aber auch die Ter-
mine vieler osterreichischer
Computerclubs ab der Seite
*405112#. Dal BTX nicht
OUT ist, beweist PINWAND,
die elektronische Inseraten-
zeitung im Angebot des CCB-
BTX-Service mit ihren iiber
100 Privatinseraten, die tig-
lich iiber 200 mal von BTX-
Teilnehmern gelesen werden.
Subanbieter mit vielen An-
geboten, die von der Bestel-
lung von Public Domain Pro-
grammen und Computerzeit-

Franz Wieser, Obmann des CCB

schriften iiber Verkauf von
Biirozubehér und  Kinder-
spielzeug bis zu Reiniguns-
mittelvertrieb und Veranstal-
tungsservice reicht, schiit-
zen auch die Betreuung Ih-
rer BTX Seiten durch J{g
Computerclub .~ Bad  Hall.
Mdachten Sie mehr iiber BTX
als Teilnehmer oder Anbie-
ter wissen? Der Computer-
club Bad Hall (mit vielen Part-
nern in ganz Osterreich) be-
rit Sie gerne bei secinen
Stammtischen. Auch werden
die Mitglieder laufend mit
Aktualititen aus der Com-
puterszene versorgt. Die iiber
100 Mitglieder nutzen die
vielen Inforamtionsmaglich-
keiten des Clubs.

Wenn Sie mehr erfahren
wollen, schreiben Sie an
den Computerclub Bad
Hall, 4540 Bad Hall. oder
wenden sich telefonisch an
Herrn Wieser, Obmann des
CCB,Tel.:07258/43-60 .

Das neue Urheberrecht - 1

Es ist ein hidufiger Irrtum in
der EDV-Branche, daB die
Miihlen der Justiz langsam
mahlen, und daffi man daher
Raubkopien getrost weiter-
geben kann. Tatsache ist viel-
mehr, dafl Richter und Ge-
richte sehr schnell handeln,
wenn ihnen das aufgrund
der Gesetze und des betref-
fenden Falles moglich ist.
Eine Reihe von Computer-
hindlern und Softwarchiu-
sern hat beim Eintreiben von
Forderungen schlechte Er-

fahrungen mit den Gerich-
ten gemacht. Unter dem

Motto “Erst schuldig bleiben

und ratenweise abstreiten”
zichen Kunden die Mahnkla-
gen bei Gericht mit dem Vor-
bringen von Mingelriigen
und dem Bestreiten der
RechtmiBigkeit von Forde-
rungen iiber mehrere Jahre
in die Lédnge. Die negativen
Erfahrungen aus den Mahn-
klagen werden auf ganz an-
dere, nicht vergleichbare
Fille, z.B. das Wettbewerbs-
recht, libertragen. Einzelne
Fachhiindler schlieBen dar-
aus, dall sie ohne weiteres
Raubkopien von Software
weitergeben konnen, die Ge-
richte seien ohnedies kaum

wirksam. Sie irren damit!
Gleichzeitig mit dem Einbrin-
gen einer Klage nach dem
Wettbewerbsgesetz kann
eine ecinstweilige Verfiigung
beantragt werden. Diese wird
in der Regel nach einem kur-
zen Verfahren innerhalb von
ein bis zwei Wochen erlassen
und verbietet dem Hindler
vorldufig den Vertrieb von
Raubkopien. Bei Zuwider-
handlung kénnen Geldstra-
fen von OS 30.000.— bis zu
0S8 50.000,— und im Wie-
derholungsfall Haftstrafen
verlangt werden. Eine klare
Situation, wie sie bei Soft-
warediebstahl meist gegeben
ist, fithrt zu einem schnellen
Urteil oder zum noch schnel-

leren gerichtlichen Vergleich.
So haben sidmtliche Firmen,
gegen die der Osterreichische
Verband der Standardsoft-
ware Anbieter (OVS) bisher
vorgegangen ist, innerhalb
von |4 Tagen einen gericht-
lichen Vergleich geschlossen.
Die Kosten fiir den Raubko-
pierer lagen im Schnitt beim
Sechsfachen des kalkulato-
rischen Softwareumsatzes,
also bei ca. OS 90.000,—.
Das neue Urheberrecht, das
im Jidnner 1993 vom Natio-
nalrat  beschlossen wurde,
schafft klare Verhiltnisse
und vereinfacht die Verfol-
gung. OCM wird Sie in der
nichsten Ausgabe, mit Teil
II, genauver informieren.
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Alpha:

Erstes Fachbuch von Alpha
EXCEL 4.0

Die Alpha Buchhandels
Ges.m.b.H., welche sich als
osterreichischer  General-
vertrieb deutscher und in-
ternationaler Buchverlage,
wie zum Beispiel Sybex,
Rossipaul, Addison Wesley,
und andere, um hier nur
einige zu nennen, einen
guten Namen gemacht hat,
@¥isentierte vor kurzem ihr
erstes, selbst herausgege-
benes Fachbuch.

Es ist keine leichte Aufgabe,
das erste Buch fiir das Pro-
gramm eines neuen Verla-
ges auszuwiihlen: Es soll ein
guter - ein wiirdiger - Ein-
stand werden. Es soll repri-
sentativ fiir das beabsichtig-
te Verlagsprofil sein, attrak-
tiv fiir die Leser., und interes-
sant fiir den Buchhandel.
Durch seine Qualitit soll es
eine  Vertrauensbasis  be-
griinden und

die nichsten Publikationen

neugierig auf

besonders
interessant fiir den deutsch-
sprachigen Raum. Die Lese-

gerade deshalb

rin, oder der Leser, wird
Schritt fiir Schritt in den
Umgang mit Excel einge-

fiihrt. Von den unzihligen
Optionen, die dieses reich-
haltige Programm bietet, und
die in den kiloschweren
Handbiichern beschrieben
sind, wird nur ein Teil be-
handelt - dieser Teil ist aller-
dings mit Bedacht
wihlt: Wichtig ist, dal mog-
lichst rasch praktisch
brauchbare Resultate erzielt
werden kénnen. Ein Verzet-
teln in Details wird vermie-
den. Die Ubersetzung und
Adaption wurde von Peter
Schmitt, Dozent am Institut
fiir Mathematik der Univer-
sitit  Wien, iibernommen.
Diese Aufgabe stellte sich als
umfangreicher heraus, als
urspriinglich angenommen
worden war. Die Ubersetzung

ausge-

amerika-
(die auch

abhingig von der
nischen Ausgabe
gar nicht zur Verfiigung
stand) erarbeitet, und zwar
mit dem Ziel, ein méglichst

tibersichtliches wund klares
Seitenbild Zu erreichen.
Durch bewulbten Einsatz

unterschiedlicher  Schriftar-
ten wurde die Lesbarkeit der
Anleitungen erhoht. Fiir die
Darstellung der Symbole des
Excel-Schirms wurde ein ei-
gener Font entwickelt. Ne-
ben dem soeben erschiene-
nen Excel 4 sind bereits drei
weitere Computerfachbii-
cher zu iiberaus aktuellen
Programmen in Arbeit. Den
Titel der Biicher kénnen wir
Ihnen zur Zeit leider
nicht verraten, da die Titel
aus gutem Grund bis zum
Datum der Herausgabe
strengster Geheimhaltung
unterliegen. Es liBt sich al-
lerdings bereits jetzt voraus-
sagen, daBl es sich dabei um

noch

dels Ges.m.b.H. sucht auch
noch nach weiteren qualifi-
zierten Buchautoren. Sollten
Sie, lieber Leser, sich zum
Verfassen eines Fachbuches
berufen fiihlen und Sie iiber
die notwendigen Fachkennt-
nisse verfiigen, wenden Sie
sich am Besten direkt an den
Geschiftsfiithrer der Alpha
Buchhandels Ges.m.b.H.,
Herrn Gunnar Griissl.

Das Buch Excel 4 ist ab
sofort Osterreichweit im
guten Fachhandel sowie in
Buchhandlungen zum Preis
von OS 499,.. erhiiltlich.

Sie konnen dieses Fach-
buch selbstverstindlich
auch bei Alpha Up to Date,
1010 Wien, Getreidemarkt
10, Tel.: 0222/587-85-11,
oder Computerbuchshop
1020 Wien, HeinestraBe 3,
Tel.: 0222/214-53-68 oder
direkt bei Alpha Buchhan-

machen. des Textes selbst machte | dullerst interessante und le- | dels Ges.m.H. in 1020 Wien,
keine Probleme. Aber die | senswerte Biicher handeln RembrandtstraBie 9, Tel.:

Vor diese Aufgabe gestellt, [ Anpassung an die deutsche | wird. Die Alpha Buchhan- | 0222/33-09-754 beziehen.

@ sich Gunnar Grissl, Ge- | Version erwies sich als uner-

schiiftsfiilhrer des Wiener Al- | wartet heikel: Bei einer An-

pha-Verlages, fiir internatio- | leitung zum Selbststudium

nale Zusammenarbeit ent- | ist peinlich genau darauf zu

schieden. Die erste Publika- achten, dal} jede Aktion auch

tion, die er nun stolz prisen- | tatsichlich die beschriebe-

tiert, ist dem erfolgreichen | nen Auswirkungen nach sich

Tabellenkalkulationspro- | zieht. Um dies sicherzustel-

gramm Excel gewidmet. In | len, muBte das gesamte Ma-

harten Verhandlungen ist es | terial mehrmals sorgfiltig

Herrn Griiss] gelungen, die | getestet werden.

Rechte fiir die deutsche Aus- | Die interessanteste Aufgabe

gabe von dem renommier- | bei der Produktion des Bu-

ten, amerikanischen Wiley- | ches war die Vorbereitung

Verlag zu erwerben. der Druckvorlage. Sie wurde

Das Buch ist eine Einfiih- | unter Verwendung von

rung in die neueste Version | \TeX\ produziert, einem von

4.0 von Excel in Form eines | Donald E. Knuth (Professor

detaillierten Lehrganges zum | an der Stanford University)

Selbststudium. Es ist im | entwickelten Setzprogramm, of Miiey Schmitt/Witkin

Konzept und im Aufbau “ty- | das von vielen wissenschaft-

pisch amerikanisch’” (durch- lichen Verlagen verwendet

aus im positiven Sinn) und | wird. Das Layout wurde un-
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Unternehmen des

Monats:

71G ZAG

Das professionelle Fachgeschiift fiir Computer- und Videospiele!

Die Firma Zig Zag mit
Standort 1070 Wien, Ler-
chenfelderstraBe 115, ist
zur Zeit das bestsortierte-
ste Fachgeschift fiir Com-
puter- und Videospiele im
Raum Wien, wenn nicht in
ganz Osterreich. Bei Zig Zag
haben Sie die Qual der
Wahl; ca. 250 verschiede-
ne PC-Spiele, iiber 100 ver-
schiedene Super Nintendo-
Kassetten, Lernsoftware,
Hintbooks, Zeitschriften,
Zubehor und vieles mehr
stehen zur Auswahl (Ten-
denz steigend!). Aus die-
sem Anlall stellen wir Ih-
nen diesmal die Firma Zig
Zag niher vor.

Alles begann damit, daB
Christine und Heinz, beide
grofie Spielefans, beim Spiel
“Larry” die Meldung “Order
Hintbook™ erhielten. Sie frag-
ten sich berechtigt, wo sie
dieses erhalten koénnen und
suchten vergeblich nach ei-
nem Spiclefachgeschiift. Sie
konnten aber nur Photoge-
schiifte finden, die eine ent-
tdauschend geringe Auswahl
an Spielen, sicher versperrt
im Glaskasten, anboten und
einige Computerfachhiindler
mit einem ebenso minima-
len Angebot.

Damit war die Idee des Spie-
lefachgeschiifts geboren. Den
notigen Hintergrund lieferte
die Firma Biiromaschinen
Mader, die zur Familie ge-
hort.  Giinstig wirkte sich
auch der Verfall der PC-Prei-
se aus, denn so wurde der
PC auch fiir den Privatmann
und Spielefan erschwinglich.

Die gleichberechtigten Part-
ner Christine und Heinz, die
von Anfang an alles gemein-

sam planten, griindeten im
Juni 1992 ihre Firma Zig Zag
Software Handels Ges.m.b.H.
Im August 1992 war es dann
soweit, das Geschift offnete
seine Pforten fir die zahlrei-
chen Spielefans, die nun end-
lich die ersehnte Auswahl an
PC-Spielen, Sega. Nintendo,
Super Nintendo und Game-
boy-Spielen zur Verfiigung
hatten. Christine und Heinz
zeigen beispiclhaft, daB ein
Computer nicht zum Streit-
punkt in der Familie werden
muf, sondern, ganz im Ge-
genteil, der Familie eine ge-
meinsame Freizeitbeschifti-
gung bietet. Es gibt heutzu-
tage schon eine grofie Aus-
wahl an Spielen. die von
mehreren Spielern gleichzei-
tig gespielt werden kénnen.
Erkundigen Sie sich doch bei
Zig Zag!

Dall Kundenservice bei Zig
Zag besonders groff geschrie-
ben wird, beweisen die Bei-
den mit ihren auBergewohn-
lichen Ideen, die bei den

Kunden auf
Echo stofBen.

begeistertes

Besonders toll fanden wir die
Zig Zag-Kundenkarte. Jedes-
mal wenn Sie bei Zig Zag
einkaufen, wird der Betrag
auf Threr Kundenkarte ver-
merkt. Am Jahresende er-
halten Sie drei Prozent Ihrer
Gesamteinkaufssumme in
Form einer Gutschrift riick-.
erstattet. Damit Sie gleich ein
Spiel mit nach Hause neh-
men  konnen, verdoppeln
Christine und Heinz mei-
stens den Betrag der Gut-
schrift.  AuBerdem kénnen
Sie sich mit der Kundenkar-
te Videospiele aus dem Ver-
leih ausborgen.

Mit ihrer Zig Zag-Kunden-
karte konnen Sie auch das
Zig Zag-Cheatservice in An-
spruch nehmen. Wenn Sie
bei einem Spiel einmal wirk-
lich total *“anstehen” und
nicht mehr weiter kénnen,
fragen Sie doch Christine und
Heinz um Rat! Als begeister-

te Spieler, die manchmal bis
3 Uhr morgens vor ihrem
Bildschirm sitzen und sich
nicht losreien konnen (die-
ses “Leiden” ist uns allen
wohlbekannt) sind sie im-
mer Up-to-date und konnen
mit Tips und Tricks jede noch
so ausweglos erscheinende
Situation meistern.  Anruf
geniigt, Sie geben nur Ihre
Kartennummer und Thren
Namen bekannt und schon
erhalten Sie den begehrten
Hinweis, der Ihnen bei )
rem Spiel weiterhilft. Diese
Hilfestellungen sind bei na-
hezu jedem Spiel, das nicht
dlter als drei Jahre ist, mog-
lich.

Das Zig Zag-Infoservice ist
eine monatliche Aussendung
an alle Kunden, die schlie3-
lich wissen sollen, welche
Spiele es im Moment im Ge-
schift gibt, welche Spiele
wann erwartet werden und
natiirlich die Preise. Oft pas-
siert es nidmlich, daf in deut-
schen Zeitschriften Spiele
beschrieben werden, die in
Osterreich noch gar nicht

erhiltlich sind. Deshalb be-
zieht die Firma Zig Zag einen
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Grofteil ihrer Ware direkt
aus Amerika: das verkiirzt
natiirlich die Wartezeit auf
das begehrte Spiel.

Im Sommer startet ein Wett-
bewerb - die Zig Zag-Compe-
tition - bei der aus drei Vi-
deospielen eines ausgelost
wird, das die Teilnehmer so
erfolgreich wie maglich be-
wiiltigen miissen. Mitmachen
lohnt sich sicher, denn es
gibt viele wertvolle Preise zu
gewinnen!

Sie konnen die Spiele, die Sie
interessieren  im  Geschiift
testen, und zwar nicht nur
die, die sich schon auf der
Patte  befinden. Christine
¢ Heinz machen sich ger-
ne die Miihe, auf Wunsch
und vorherige Vereinbarung
das von [Thnen bevorzugte
Spiel auf die Platte zu kopie-
ren, damit Sie sich iiberzeu-
gen konnen, daB es Ilhnen

wirklich  Spafl  macht und
Ihren  Vorstellungen  ent-
spricht.

Damit Thnen beim Testen ei-
nes besonders spannenden
Spieles nicht die Kehle trok-
ken wird, bieten Ihnen Chri-
stine und Heinz als speziel-
les Kundenservice ein Gra-
tisgetrink an. Spiele, die

nicht lagernd sind., weil sie
zum Beispiel schon zu alt

sind, konnen Sie bei Zig Zag
bestellen. Wenn lhnen der
Weg zum Geschift zu weit
ist, oder Sie in den Bundes-
lindern wohnen, ist es auch
kein Problem, bei Zig Zag
Kunde zu werden. Sie kon-
nen auch iiber Versand ein-
kaufen. Ubrigens: Bevor Sie
ein Spiel kaufen, koénnen Sie
die Pakete 6ffnen und nach-
sehen, was eigentlich alles
dabei ist, ob das Handbuch
ausfihrlich ist, aus wievie-
len Disketten das Programm
besteht, und so weiter. Der
Vorteil, der Thnen damit ge-
boten wird, ist beim Verkauf
von Software normalerweise
nicht iiblich und wirklich ein-
zigartig!

AuBerdem kauft und ver-
kauft die Firma Zig Zag ge-
brauchte Spiele, egal ob PC-
oder Videospiele, egal ob alt-
oder neuwertig. Bringen Sie
Ihre alten Spiele einfach zu
Zig Zag - dort werden sie
ausgestellt bis sich ein Kiu-
fer findet, dann erhalten Sie
den Erlos. Wer es mit der
Bezahlung besonders eilig
hat und nicht warten will,
bis sein Spiel an den Mann
gebracht wurde, sollte ein-
fach mit Christine und Heinz
reden; die Beiden haben da-
fiir sicher Verstindnis.

Zur Zeit sind Christine und

Heinz gerade dabei, Ihre Aus-
wahl an CD-ROM-Spielen
und Lernprogrammen aller
Art, begonnen bei Englisch,

Franzosisch, Latein., Mathe-
matik, .... bis Physik und
Chemie verstirkt auszubau-

en und “den Weizen von der
Spreu zu trennen” - denn
nicht alles, was derzeit im
Handel erhiltlich ist, kann
auch  wirklich  empfohlen
werden.

Wahrscheinlich wird es bei
Zig Zag demnichst auch CD-
ROM-Spiele fiir den PC zum
Ausleihen geben. Der Vorteil
der CD-ROM liegt beim Ver-
leih vor allem darin, daB sie
im Vergleich zur Diskette
unverwiistlich und fast nicht
zu kopieren ist. Wer macht
sich schon die Miihe, die
Daten einer CD auf ungefihr
600 Disketten zu kopieren?

Auf das Thema Raubkopien
angesprochen, meint man
bei Zig Zag., dal Raubkopien
im Spielesektor eher als De-
moversionen zu sehen sind

und der Spielehandel da-
durch nur kaum merklich
behindert wird. Wer eine

Raubkopie eines Spieles be-
sitzt und dieses wirklich gut
findet. wird sich in der Regel
auch das Original kaufen,
damit er auch das Handbuch
dazu bekommt. AuBerdem

steigt die Popularitit des
Spieles durch Raubkopien
betrichtlich an, man wartet
dann gespannt auf den zwei-
ten Teil des Spieles. Parade-
beispiel ist das PC-Bestsel-

ler-Spiel “Lemmings”. Ge-
fihrlich sind nur die Soft-

ware-Piraten, die raubkopie-
ren professionell betreiben,
nicht der private Anwender.

Die Firma Zig Zag hat sich
ein grofles Ziel gesetzt: Neue
Geschiiftslokale sollen eréff-
net werden. Spitestens im
Dezember 1994 soll es so-
weit sein. In den nichsten
zwei bis drei Jahren wird Zig
Zag versuchen, die Infra-
struktur am Spielesektor zu
verstirken und in Wien fli-
chendeckend neue Filialen
zu erdffnen. Auch in den
Bundeslindern will man den
Leuten Gelegenheit geben,
sich zu iliberzeugen, was ecine
gute Auswahl am Spielesek-

tor gekoppelt mit bestem
Kundenservice ist.  Doch
mehr wollen wir zu diesen

Zukunftsplinen nicht verra-
ten, nur noch, da man ge-
spannt sein darf, denn es ist
mit vielen Uberraschungen
zu rechnen.

Die Mitarbeiter, die Zig Zag

dann bendétigt, werden auf
Spielen geschult sein. Au-

Berdem wird es erlaubt sein,
Spiele mit nach Hause zu
nehmen, damit die Angestell-
ten sich wirklich gut aus-
kennen und den Kunden mit
Rat und Tat zur Seite stehen
konnen. Es werden also ab-
solute Spieleprofis gesucht,
die immer Up-to-date am
Spielesektor sind. Ein
Traumjob.

Wir haben Ihnen jetzt eine
ganze Menge iiber die Fir-
ma Zig Zag berichtet, doch
iiberzeugen Sie sich selbst
vom Angebot und vom Kun-
denservice, das Thnen dort
geboten wird! Falls Sie Fra-
gen haben, wenden Sie sich
doch an Frau Christine und
Herrn Heinz, die Ihnen ger-
ne weiterhelfen; Tel. & Fax:
0222/526-50-78.

OCM Miirz/93
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HEPP COMPUTERTECHNIK:

DriveForce IDE

AT-BUS CACHE Controller mit Plattenspiegelung

Die deutsche Firma HEPP
Computertechnik hat ei-
nen Controller fiir AT-BUS
Festplatten entwickelt, der
Datenverluste durch schad-

hafte Festplatten, durch
eine integrierte Platten-
spiegelung ausschlief3t.

DriveForce IDE schreibt den
Inhalt der ersten Platte auto-
matisch auf eine zweite Fest-
platte gleicher Kapazitit. So
existiert im Falle eines Fal-
les, wenn die erste Festplatte
schadhaft wird, immer eine
aktuelle Sicherheitskopie. Da
diese Plattenspiegelung vom
controllereigenen Prozessor
libernommen wird, ist kein
Geschwindigkeitsverlust vor-
handen. Ganz im Gegenteil:
Dank  des  serienmibigen
Cache-Speichers von 2MB
erreicht” DriveForce eine we-
sentlich bessere Performan-
ce als ein konventioneller AT-
BUS Controller. Der CACHE
Speicher ist auf bis zu 16 MB
ausbaubar, insgesamt las-
sen sich bis zu vier Festplat-
ten anschliefien. Als Prozes-
sor dient bei DriveForce IDE

ein 68000er Prozessor von
Motorola, wie er auch im
Commodore-AMIGA verwen-
det wird. Damit ist Drive-
Force IDE der soweit bekannt
einzige Cache-Controller, der
mit einer echten 32-Bit CPU

ausgestattet ist. Gerade bei
einem grofen Cache-Spei-
cher ist ein schneller Prozes-
sor auf dem Controller uner-
liBlich. Weitere Funktionen
wie die Verwaltung mehre-
rer Festplatten als ein Lauf-

werk (“Drive Spanning”) sind
ebenfalls vorhanden. Im Lie-
ferumfang befindet sich ein
deutsches  Handbuch, er-
hiltlich ist der DriveForce
IDE im guten Fachhandel um
ca OS 7.000,- erhiltlich.

EPSON:

EPSON STYLUS 800

Tintenstrahldrucker

Bereits in unserer letzten
Ausgabe berichteten wir iiber
die neue Piezo-Tintendruck-
technologie, welche in dem
neuen EPSON Tintenstrahl-
Drucker Verwendung findet.
Jetzt ist es endlich soweit,
die ersten STYLUS 800 wer-
den in Osterreich ausgelie-
fert! Im Gegensatz zu billigen

Bubble-Jet-Druckern arbei-

mit

tet der EPSON Stylus 800
nicht mit einem Wegwerf-
Druckkopf, sondern mit ei-
nem Druckkopf, dessen Le-
bensdauer jener des Geriites
entspricht. Die Priizision des
Druckers  iibertrifft  nach
Herstellerangaben sogar jene
der 300 dpi-Laserdrucker.
Durch seinen geringen Tin-
tenverbrauch liegen die Sei-

Piezo-Tintendrucktechnologie

tenkosten weit unter jenen
der Bubble-Jet-Drucker. Le-
diglich der Anschaffungs-
preis des EPSON Stylus 800
liegt mit rund OS 9.120,—
empfohlener  Verkaufspreis
iiber den meisten Bubble-
Jet-Druckern. Vergleicht
man aber die anfallenden
Druckkosten, so spielen sich
die hoheren Anschaffungs-

kosten innerhalb kiirzester
Zeit wieder ein. Bei Bubble-
Jet-Druckern kann man mit
einem Seitenpreis von 50
Groschen bis 1,23 Schilling
rechnen, der Seitenpreis des
Epson Stylus hingegen, be-
trigt nur 35 Groschen. Das
liegt einerseits daran, daf}
der Epson Stylus 800, durch
seine hochpriizise Technolo-
gie nur exakt soviel Tinte aufs
Papier bringt, wie unbedingt
notig und andererseits, dafl
bei Bubble-Jet-Druckern der
Druckkopf meist gemeinsam
mit dem Tank weggeworfen
wird. Die teuren Tintentanks
mit integriertem Druckkopf

Seite 20

OCM Miirz/93



HARDWARE - NEUHEITEN

der Bubble-Jet-Drucker kon-
nen zwar durch spezielle
Nachfiillpackungen mit In-
jektionsspritzen bis zu fiinf
mal befiillt werden, allerdings
verschlechtert sich die oh-
nedies nicht exakte Druck-
qualitit bei jeder Befiillung
enorm. Bubble-Jet-Druck-
képfe sind eben nur Einweg-
Druckkopfe. Der Druckkopf
des Stylus 800 hat, wie be-
reits erwihnt, hingegen eine
Lebensdauer die der Lebens-
dauver des Druckers ent-
spricht und mul} nie ausge-
tauscht werden. Auch zum
Thema Umweltschutz bietet
der Epson Stylus 800 einige
Vorteile gegeniiber anderen

Aauckern. Ein Pfandsystem
"“cll die Riickgabe der lee-

ren Tintenkartuschen. Die-
se werden beim Kauf einer
neuen Tintenkartusche dem

Fachhindler in der Original-
verpackung zuriickgegeben,
der Pfandbetrag von OS 30.—

wird vergiitet. Die Kartu- | bereits enthalten, OS/2 Trei-
schen  werden tber den [ ber sind fir Mitte Mirz ange-
osterreichischen EPSON | kiindigt.

Distributer, der Firma | Der Epson Stylus 800 ist ab

sofort um ca. OS 9.000,-
osterreichweit im Fachhan-
del erhiltlich, unserer Re-
daktion ist allerdings aus
sicherer Quelle zu Ohren

Hayward. HCP an das EPSON
Werk in England zur Wieder-
verwertung gesandt. Damit
fillt beim Endanwender kei-
nerlei Miill an. Eine neue Tin-
tenkartusche kostet 190
Schilling zuziiglich  30.—
Pfandbetrag, der aber bei
Riickgabe der alten Patrone
wieder riickerstattet  wird.
Der Epson Stylus 800 ist mit
einem  Druckerpuffer von
32Kb  ausgestattet,  kann
aber z.B. mit einem Druk-
kerpuffer der Firma PRIMAX
extern erweitert werden. Die
Bedienung des Druckers ist
denkbar ecinfach, ein mitge-
liefertes Konfigurationspro-
gramm ermoglicht die Druk-
kereinstellungen automa-

tisch am PC einzugeben. Trei-
ber fiir Windows 3.1 sind

ebenfalls im Lieferumfang

gekommen, das es sich auf

jeden Fall mit der Anschaf-

fung eines Stylus 800 aus-
zahlt, bis April zu warten,
den zum Zeitpunkt der IFA-
BO, soll man einen Stylus
800 bei manchen Fach-
hindlern bereits unter OS
6.990,- erhalten konnen.

EPSON Stylus 800

Bild: Hayward
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Microsoft:

MS-DOS

Ende vergangenen Jahres
lieB ein aufkommendes Ge-
riicht iiber das baldige Er-
scheinen von MS DOS 6.0
die gesamte Computerwelt
aufhorchen.

In nahezu allen Fachzeit-
schriften wurde damals dar-
tiber berichtet. Microsoft de-
mentierte jedoch alle Geriich-
te und meinte dazu nur, dal
ein Unternehmen wie Micro-
soft natirlich immer an Wei-
terentwicklungen bestehen-
der Programme arbeitet und
daBl es sicherlich irgendwann
eine Version 6.0 von MS DOS
geben werde. Es wurden da-
mals bereits einige Testbe-
richte in verschiedenen Zeit-
schriften verdffentlicht, da
einige  Entwicklerversionen
ungenechmigt ein  Entwick-
lerlabor verlassen haben, die
aber mit der endgiiltigen
Version #icht viel gemein-
sam haben miBen. Im Ent-
wicklungsstadium eines Pro-

6.0

duktes wird oft nur Stiick-
werk zusammengesetzt um
zu schen, ob ein gewisses
Zusammenspiel verschiede-
ner Komponenten funktio-
niert oder nicht. Zu dieser
Zeit hatte man bei Microsoft
noch nicht einmal entschie-
den, welche Features die
neue Version implementiert
bekommen wird und welche
nicht. Inzwischen gibt es be-
reits eine Beta-Version und
fiir April ist die Auslieferung
von MS DOS 6.0 endgiiltig
vorgesehen. Sicher ist jedoch,
daB MS DOS 6.0 auf den
meisten PCs die Version 5.0
ablosen wird. Jetzt schon
eine Beschreibung der neu-
en Funktionen zu bringen,
halten wir fiir verfriiht, da
uns noch keine Vollversion
vorliegt. Wir rechnen jedoch
damit, daBl wir unseren Le-
sern bereits in der nichsten
Ausgabe von OCM einen aus-
fithrlichen Bericht iiber MS
DOS 6.0 bringen konnen.

Software Dynamics:

PHOTO-VISION

Immer mehr Computer-An-
wender besitzen ein CD-
ROM-Laufwerk. Spiitestens
seit Kodak die Photo-CD
auf den Markt gebracht hat,
ist es vor allem fiir PC-
Besitzer interessant, seine
Bilder auf einer Photo-CD
abspeichern zu lassen.

Grundvoraussetzung ist na-
tirlich ein Photo-CD-taugli-
ches CD-ROM-Laufwerk,
doch mit diesem allein kann
man sich noch keine Bilder

auf dem Bildschirm anse-
hen. Dafiir sind spezielle
Grafikprogramme notwen-

dig, die neben herkommli-
chen Bildformaten wie z.B.
TIF, PCX, BMP, ... auch Pho-
to-CDs lesen konnen. Eines
dieser Programme ist das
Bildbearbeitungsprogramm
PhotoVision. PhotoVision lie-
fert die Schnittstelle zwi-
schen der Kodak-Photo-CD
und weiteren Anwendungs-
programmen. Mit PhotoVisi-
on konnen Bilder von der
Photo-CD erfafit und mani-
puliert werden, um sie dann
in DTP-Programme, Daten-
banken oder Multimedia-
Anwendungen zu importie-
ren. Man kann sich natiir-

WordPerfect

Corporation:

NEUHEITEN

WordPerfect-Programme
auch fiir 0S/2 2.0

Die WordPerfect Corporati-
on, hat die Portierung von
WordPerfect, WordPerfect
Office und WordPerfect Pre-
sentations auf das IBM Be-
triebssystem 0S8/2 2.0 an-
gekiindigt. Diese Produkte
sind Bestandteil der WISE-
Strategie (WordPerfect Infor-

mation  System  Environ-
ment), die WordPerfect-Be-
nutzern die Verarbeitung,

den  Austausch und die
Prisentation von Informatio-
nen mittels integrierter Soft-
ware-Losungen ermdglicht.
“0S/2 ist eine wichtige Platt-
form fiir viele unserer GrofB-
kunden, und wir mdchten
ithnen unsere gesamte Pro-
duktpalette zur Verfiigung
stellen,” so Anton Wegger,
Geschiiftsfithrer von Word-
Perfect Osterreich. WordPer-
fect, WordPerfect Office und
WordPerfect Presentations
fiir OS/2 sollen 1993 auf
den Markt kommen.

WordPerfect 5.2 unter-
stiitzt Microsoft Video fiir
Windows

WordPerfect mit Video-Clip
als Windows-"Objek!”

WordPerfect 5.2 fiir Win-
dows, die neueste Textverar-
beitungs-Software der Word-
Perfect Corporation, wird die
Digital-Video-Software
Microsoft Video fiir Windows
unterstiitzen. Zu den neuen
Leistungsmerkmalen vl
WordPerfect 5.2 fiir Windows
gehort die Unterstiitzung von
OLE _(Object Linking and
Embedding), so daB der An-
wender digitale Video-Clips,
die mit Video fiir Windows
erstellt  wurden, in seine
WordPerfect-Dokumente ein-
binden kann. Durch Dop-
pelklicken auf die Video-
Clips werden diese abge-
spielt. Am unteren Ende ei-
nes Clips befinden sich Op-
tionen fiir das Abspielen,
Wiederholen oder den schnel-
len Vorlauf des Videos.

Weitere Informationen erhalten Sie im Fachhandel
oder Direkt bei der Firma WordPerfect Corporation

Osterreich: 1040 Wien,

Tel.:

0222/504-52-00

PhotoVision
Optionen

Fenster Effekte

lich mit PhotoVision seine
Bilder auch nur anschauen.
PhotoVision ist im Fachhan-

del oder bei Computing, 1080
Wien, Lange Gasse 3, Tel.:
0222/402-88-91, erhiltlich.
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Microsoft:

VIDEO FUR WINDOWS

Eine neue Ara fiir den PC
hat begonnen! Die neue
Technik von Microsoft
sorgt fiir bewegte Bilder -

wie aus der Realitiat - auf

jedem Windows-Monitor,
und das ohne zusitzliche
Hardware.
Nun Kkann behaupten,
dall es schon seit etwa zwei
Jahren moglich ist, Videose-
7aenzen und Fernsehbilder
“Wtels einer Video-Karte, ei-
nem sogenannten  Frame-
grabber, in ein Windows-Fen-
ster einzublenden. Das neue
Digitalvideo wirkt im Ver-
gleich mit den herkémmli-

man

chen Analog-Lésungen wie

eine Revolution.

Beim Digitalvideo entfillt die
bisher nétige Zusatzkarte im
Rechner. Einem normalen
Windows-PC geniigt fiir den
Anfang eine Grafikkarte, die
zu mindestens 256 Farben
fihig ist. Man bendtigt keine
analogen Geriitschaften, wie

zum Beispiel Videorekorder

oder Bildplatte, beim Win-
dows-Video. Beim digitalen
Video fiir Windows ist die
Bildsequenz bitweise als Da-
tei auf einem normalen Da-
tentriiger abgelegt (Diskette,

Festplatte oder CD-ROM).

Der PC entschliisselt die co-
dierten Videodaten, zeigt sie
in Echtzeit auf dem Bild-
schirm an und spielt den
dazu beigepackten Sound
ein. Video, das bisher nur
fiir Privilegierte, die iiber die
notige Hardware verfiigten,
vorbehalten war, hat sich mit
Video fir Windows mit ei-
nem Schlag zum Massenme-
dium entwickelt. Denn Vi-
deo Dateien lassen sich ganz
einfach kopieren und wei-
terreichen. Dafiir sorgen ins-
besondere zwei Dinge: Er-
stens die Entscheidung von
Microsoft, den neuen, video-
fihigen Media-Player fiir

Windows kostenlos dem Pro-
grammpaket beizulegen, so
dall ein entsprechendes “Ab-
spielgerit” allen Windows-
Anwendern giinstig zur Ver-
fligung steht. Zweitens er-
laubt die OLE-Fihigkeit von
Video fiir Windows Objekte
in beliebige Dokumente ein-
zubetten, seien es nun Tex-
te, Rechenblitter oder Grafi-
ken. Ab sofort kann in jeder
elektronischen Post ein klei-
ner Videoclip stecken, der
auf Doppelklick anlduft.

In jeder Video-fiir-Windows-
Verpackung ist auch der so-
genannte Indeo-Treiber ent-

/“S e DDS 6.0

estellen Sie JETZT!
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halten, der die Skalierbar-
keit bei Windows-Video ein-
fiihrt. Das heiBt, die Qualitit
der Videodarstellung richtet
sich nach der vorhandenen
Hardware. Ein langsamer
386-PC  zeigt die Sequenz
ruckartiger als ein flotter
486er, der wiederum keine
Cance gegen einen Rechner
hat, der durch eine Karte mit
speziellem  Videoprozessor
unterstiitzt wird. Die selben
Videodaten bringen mit un-
terschiedlicher Hardware die
jeweils maximal mdogliche
Qualitit.  AuBerdem  spart
Indeo beim Aufnehmen
miichtig Zeit: Im Gegensatz
zu Video-1 geht das Spei-
chern und Komprimieren des
Video-Files bei Indeo mit
Beschleunigerboard in einem
Aufwaschen.

feld mit vier Icons reicher.
Der bekannte Windows-Me-
dia-Player ist durch eine
neuere Version erqetzl wor-
den. Rufen Sie ihn auf, sollte
es im Menii Device einen
necuen Eintrag geben: Video
fiir Windows ... Wenn Sie das
Beispielvideo gleich mitin-
stalliert haben, steht einem
ersten Test nicht mehr im
Wege. Sie offnen einfach die
Datei Windsurf.avi im Win-
dows-Verzeichnis, daraufhin
miillite ein neues Fenster mit
dem ersten Bild der Videose-
quenz erscheinen. Die Bild-
grofie ist auf 160 x 120 Pixel
beschriinkt - das ist der zwi-
schen Microsoft, IBM und
Intel vereinbarte AVI-Stan-
dard. Die Anzahl der darge-
stellten Farben hiingt allein
von der installierten Grafik-

=] Programm-Manager ~1=
Datei Optionen Fenster  Hilfe
= Video for Windows 1.0 [~
Madia Player Windsurf Clip Release Notes WVidE dit VidCap
= D
- Multimedia § = Accessories ~=
% B s
BREdt Media Buo‘wsm
wls{icli——1
3]
7 B | IS
Nach dem offnen der Ver- | karte und dem zugehorigen
packung von Video fir Win- | Windows-Treiber ab. In der
dows halten Sie nun vier Dis- | Videodatei sind grundsitz-

ketten in Ihren Hinden. Da-
von konnen Sie als Windows-
Anwender eine gleich wegle-
gen, denn es handelt sich
hier um ein Konvertierungs-
programm fiir den Macinto-
sh. Diese Diskette kann nur
ein Mac lesen.

Die Installation erfolgt nach
alter Microsoft-Manier: Sie
legen die erste Diskette ins
Laufwerk, Doppelklick im

Dateimanager auf

SETUP.EXE und der Rest
geht fast von allein. Nach
einigen Minuten ist alles er-
ledigt und Thr Programm-
Manager um ein Gruppen-

lich Echtfarben abgelegt. Ein
Klick auf den Play-Button
und man sicht einen Wind-
surfer einige Sekunden lang
tiber die Wellen gleiten. Wenn
Sie auch noch eine Multime-
dia-fihige Sound-Karte
nebst Windows-Treiber in-
stalliert haben, ertént auch
diec passende Musik aus dem
Lautsprecher. Der Lautspre-
chertreiber SPEAKER.DRV
reicht allerdings nicht aus.
Wie flieBend die Animation
erscheint, hingt primdr von
der Geschwindigkeit der CPU
ab. Ab einem 386/33 wird's
ausreichend  schnell.  Auf
Rechnern mit 486-Prozesso-

ren kann man dann wirklich
von Animation sprechen. Bis
zu 15 Bilder pro Sekunde
schafft die CPU allein. Fiir

mehr bendtigen Sie dann
spezielle  Hardware,  bei-
spielsweise Intels Videob-

oard Actionmedia 1I. Da
geht's dann mit 30 Bildern
(Frames) pro Sekunde.

Ein relativ einfaches Editier-
werkzeug, das zum Liefer-
umfang von Video fiir Win-
dows gehort, kommt Threm
Wunsch nach Verinderung
des Clips nach. Mit dem Pro-
gramm VIDEDIT.EXE lassen
sich Videoclips bis aufs ein-

zelne Bild bearbeiten. Man
kann auch Bild- und Ton-
spuren getrennt editierens

Der Tonteil eines Videos libt
sich getrennt als WAV-Datei
speichern. Nach der Bear-
beitung mit einem Windows-
Sound-Editor kann man die
Tonspur wieder dem Video
hinzufiigen. Danach mub
man das Ganze abspeichern,
VIDEDIT komprimiert das
Video neu. Mit Hilfe einer
Audio-CD im CD-ROM-Lauf-
werk als  Sampling-Quelle
konnen Sie auf diese Weise
ganz leicht ein Musikvideo
produzieren. Genauso ein-
fach lassen sich einzelne Bil-
der ausschneiden, kopieren

und 16schen. Die Arbeit mit
dem Video-Editor ist idhnlich
einfach wie der Umgang mit
dem  Windows-Klangrecor-
der. Uberblendeffekte. Bild-
bearbeitungsfunktionen,
Texteinblendungen und dhn-
liche, wichtige Elemente wer-
den Sie vergebens suchen.
Auch die Synchronisierung
von Bild und Ton liBt noch
zu wiinschen ibrig.

Wollen Sie eigene Videos di-
gitalisieren, brauchen Sie
zusiitzliche Hardware, zum
Beispiel Overlay-Boards (Fra-
megrabber), die es schon seit
lingerem gibt. Als Eingangs-
signal dient, je nach verwen-
deter Grabber-Karte, ei

Videokamera mit FBAS oder
Y-C-Ausgang, ein Videorecor-
der oder Bildplattenspieler.

Zum Aufnehmen von Videos
gibt es ein eigenes Programm,
VIDCAP.EXE. das sich auch
direkt aus Videdit starten
liBt. Das Programm verfiigt,
ihnlich wie der Editor, iiber
alle wichtigen Funktionen in
Form einer  Buttonleiste.
Wenn man die Grundeinstel-

lungen wie Bildrate, Kom-
pressionsmethode und
Sample-Rate der Audiospur

in den entsprechenden Me-
niis festgelegt hat, blendet

A e T

;EWMDSURH ANE.

WINDSURF 1.AV

Sereenshot:OCM
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man per Knopfdruck das Vi- | hungsweise den Sample-
deosignal ins Display-Fen- | Vorgang abzubrechen. Zu
ster ein. Hier kommt die | schnell wire die Festplatte

Overlay-Funktion des Grab-
ber-Boards zum Einsatz, die
- unabhiingig von der instal-
lierten Grafikkarte - das Vi-
deosignal direkt in Echtfar-
ben und Echtzeit ins Fenster
projiziert. Der Bildausschnitt
dient dabei als Kontrollmo-

MByte-Festplatten

endgiiltig vorbei

sein.
Video braucht, je nach ent-
Farbinformation

bis zum letzten Byte gefiillt,
und es bliebe nur die soforti-
ge Loschung des Videoclips.
Ubrigens: Die Zeit der 40-

diirfte

nun, mit Video fir Windows.

Ein

nitor wie der Sucher einer | haltener

Kamera. Um ein Video auf- und Soundtrack. etwa sechs
zunehmen, bestimmt man | bis acht MByte.

zunichst einen Dateinamen

und eine optimale Zeitbe- | Praktisch iiber Nacht

grenzung fiir den Clip. Das
Programm legt dann sofort
ein leeres AVI-File in der er-
rechneten Linge an. So kann
sz nicht passieren, dall man
"‘"sehemlich vergiBt, die
Kamera oder den Videore-
corder auszuschalten, bezie-

neuen Art erwarten.
ein erster, zweifellos

ist der

Anreiz, Videoclips fiir Win-
dows zu erstellen gestiegen,
die Clips finden plétzlich ein
Millionenpuplikum. Wunder-
dinge sollte man sich aller-
dings keine vom Video der

Es ist
tapsi-

ger Schritt, in eine neue Welt.
Mit 160 x 120 Bildpunkten
Auflésung  eines  Videos
scheint die Bildqualitit den
Triniton-verwéhnten Augen
reichlich rauh. Auch
Bildlauf weist vor allem bei
langsamen Rechnern deut-
lich sichtbare Unwuchten,
zackige Uberginge. fast wie
in Zeitlupe, auf. Doch das
Entscheidende ist, daB
erste Schritt fiir ein neues
Medium getan ist. Die Stei-
gerung der Qualitit ist dann
lediglich eine Frage der tech-

nischen Entwicklung, die
beim PC bekanntlich mehr
als rasch voranschreitet.

Video fiir Windows besteht
aus sechs Programmen. Ne-
ben dem neuen Media-Play-
er und dem Capture-Pro-

der

der

gramm enthiilt es vier Edito-
ren, einen fiir die Bearbei-
tung kompletter Videos und
je einen fiir das Editieren
von Sound, Einzelbildern
und Farbpaletten. AuBerdem
ist eine CD mit iiber 400
MByte Beispiel-Videos dabei.
Video fiir Windows 1.0 beno-
tigt 1.5 MByte auf Ihrer Fest-
platte. Das Programm ist
absofort in der englischen
Version erhiltlich, die deut-

sche Version sollte in den
nichsten Wochen auf den
Markt kommen.

Die Firma Computing, 1080
Wien, Langegasse 3, Tel.:
0222/402-88-91 bei der
man das Programm um
3.490,- beziehen kann, hat
uns ein Exemplar Video fiir
Windows zum Testen
Verfiigung gestellt.

Zu

SOFTUIARG
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THEMA DES MONATS

Thema des Monats:

PC-Tuning selbstgemacht !

Computer auf- und umriisten

OCM berichtet diesmal iiber
die Moglichkeiten des Com-
puter-Tunings und erklirt
wichtige Vorgangsweisen,
wie beispielsweise das Ein-
oder Umbauen eines Mo-
therboards mit hdherer
Leistung in ein bereits be-
stehendes Computersy-
stem, oder etwa, auf was
man beim Einbau einer
neuen Festplatte besonders
Acht geben muB. Meist ist
es wesentlich kostegiinsti-
ger und ebenso zufrieden-
stellend, die bestehende
Computeranlage, sofern sie
technisch nicht mehr den
persinlichen Anforderun-
gen entspricht, einfach um-
zuriisten anstatt einen neu-
en Computer zu kaufen.
Neben niitzlichen Tips und
Tricks, betreffend PC-Tun-
ing welches ohne groBen
Aufwand, von jeden Anwen-
der selbst gemacht werden
kann, bietet OCM Ihnen
auch eine Marktiibersicht
iiber PC-Komponenten wie
Motherboards, Grafikkar-
ten, Festplatten, CD-ROM-
Laufwerke, sowie Faxmo-
dems.

Doch vorerst wollen wir kurz
auf die geschichtliche Ent-
wicklung der PCs zu spre-
chen kommen.

Zu den wichtigsten Entwick-
lungen der PC-Geschichte
ziithlt zweifelsohne der 1948
vorgestellte Transistor. Der
Einsatz  von  Transistoren
setzte einen Trend zur Ver-
kleinerung in Gang. der sich
heute besonders in den so-
genannten Laptop-PCs und
Notebooks niederschligt.
Diese Systeme werden nur
noch mit Batterien oder Ak-
kus betrieben und bieten

A80486DX2-66
® © INTEL'89

trotzdem mehr Leistung als
die alten Kisten, die immen-
se Stromkosten verursach-
ten und ganze Biirohiuser
fiillten. Bereits 1959 gelang
es den Ingenicuren von Tex-
as Instruments mchrere
Transistoren auf cinem ge-
meinsamen Trigermaterial
zu platzieren und ohne Ka-
bel miteinander zu verbin-
den. Damit war der erste in-
tegrierte Schaltkreis (IC) ge-
boren. Er enthielt nur sechs
Transistoren - im Gegensatz
zu den 1.2 Mio. des Intel-
80486, der in vielen der heu-

tigen Computer verwendet
wird. 1969 brachte die Fir-

ma Intel mit der Einfiihrung
eines | KBit-Speicher-Chips
fast den Markt durcheinan-
der. Dieser Chip bot ein viel-
faches mehr an Kapazitit als
alle seine Vorginger. Dieser
Chip hatte eine Speicherka-

pazitit von 128 Byte, was

nach  heutigen Standards
nicht erwihnenswert viel

ist. 1973 kamen die ersten
Bausiitze fiir Mikrocompu-
ter heraus, die auf dem von
Intel entwickelten 8008 ba-

sierten. Allerdings dienten
sie  eher Demonstrations-
zwecken, denn mehr als
blinkende Lichterketten

konnte man mit ihnen nicht
erzeugen. Ende 1973 brach-
te Intel dann den Prozessor
8080 auf den Markt, der
fast zehn Mal schneller als
der 8008 war und zudem
die damals unglaubliche
Menge von 64 KByte Spei-
cher adressieren konnte. Im
Jinner 1975 stellte die Fir-
ma MITS den Altair-Com-
puter vor, der allgemein als
der erste PC in die Geschich-
te eingegangen ist. Er war
mit einem 8088er-Prozes-
sor, ecinem Netzteil, einer
Frontplatte mit vielen bun-

ten Lichtern sowie einem, fiir
damalige Begriffe; enormen
Speicher von 256 Bytes aus-
gestattet. Der Altair hatte eine
offene Architektur mit viel
Steckplitzen, die =zahlrei

Drittanbicter zur Herstellung
von Zusitzen und Periphe-
riegeriten inspirierte. Der
neue Prozessor veranlabBte
andere Firmen, zum Schrei-
ben von Programmen, zu de-
nen auch das Betriebssystem
CP/M und die erste Version
des BASIC von Microsoft zih-
len. Ende 1975 stellte 1IBM
den ersten Personal-Compu-
ter vor. Das Modell 5100 ver-
fiigte tiber einen Speicher von
16 KByte. einem eingebauten
BASIC-Interpreter sowie eine
Magnetbandkassette als Mas-
senspeicher. Um einen gera-
dezu licherlichen Preis von
weitl iiber OS 100.000,—. Daf
dieses IBM-System sich nur
schlecht verkaufte, mufl nicht

Seite 26

OCM Miirz/93



0222/88-114-983

osterreichweiter

Postversand
Im Raum Wien kostenlose Hauszustellung ab 0OS 2.500,-

Wir fihren Produkte von allen namhaften Herstellern zu sensationellen DirekiPreisen!

Ein kleiner Auszug aus unserem Softwarekatalog.
Lassen Sie sich von unseren Preisen uberzeugen!

DBase IV
Superbase 4 f. Windows
PageMaker 4.0

Ventura Publisher 4.0
Aldus PhotoStyler 1.1a
Aldus Collection 1.0
Corel Draw 3.0
WordPerfect Presentations
Framework IV

MS-Works 3.0
WordPerfect Works

PC GLOBE

PC AQUARIUM

PC ASTROLOGIE
Jgovell NetWare 3.11
'Qwell NetWare 3.11
Novell NetWare 3.11
Novell NetWare 3.11
Novell NetWare 3.11
Windows f. Workgroups
Turbo Pascal f. Wind. 1.5
Turbo C++ f. Wind. 3.1
VisualBasic f. DOS
VisualBasic f. Windows
MS-Excel f. Win. 3.0
MS-Word f. Win. 2.0
WordPerfect f. Windows
PC TOOLS 8.0

CP Anti-Virus f. Windows
Ikarus Virus Utilities
Norton AntiVirus 2.0

PC Kaufmann

Beschreibung:
Datenbank
Datenbank
Desktop Publishing
Desktop Publishing
| Bildverarbeitung

| Office Publishing Toolbox

' Grafik
Grafik
' Integriertes Paket
Integriertes Paket
Integriertes Paket
Geographie Software
Aquarien Software
Software Uber Universum
fur 5 Benutzer
flr 10 Benutzer
flr 20 Benutzer
fiir 50 Benutzer
far 100 Benutzer
inkl. Windows 3.1
' Programmiersprache
| Programmiersprache
Programmiersprache
Programmiersprache
' Tabellenkalkulation
Textverarbeitung
Textverarbeitung
| Utility
' Antivirus-Programm
Antivirus-Programm
Antivirus-Programm
- Kaufménnische SW.

Empf.VK
+H-6+6— O

' Os
o

- 0s
' Os

Os
' OS
B
 OS

JA DirekiPreis

QO --

OS 11.990,--
OS 14.990,--
0S 16.990,--
OS 12.490,-- |

S 19.990,--

8.590,--
6.490,--

®S 10.250,--

3.200,--
2.400,--
1.135,--
1.135,-- |
1.240,--

9.980,-- |

| 05§ 22.390,--
- Os 30.400, -
- OS 46.020,--

102.805— OS 86.050,--

Os
Os
' OS
4&177— | OS
3.663— | OS
13-802— OS
13-802— OS
H-842— OS
3399— | OS
2647— | OS
2.388— | OS
2234 | OS
8888— | OS

3.920,--
4.290,--
2890, |
3.490,-- |
2.990,--
8.990,--
8.990,-- ‘
7.840,-- |
2.680,--
1.990,--

Ersparnis im Vergleich
Sie sparen OS 5.686,--
Sie sparen OS 4.624,--
Sie sparen OS 4.990,--
Sie sparen OS 8.399,--
Sie sparen OS 4.508,--
Sie sparen OS 3.973,--
Sie sparen OS 3.252,--
Sie sparen 0OS 2.796,--
Sie sparen 0OS 4.316,--
Sie sparen OS 648,--
Sie sparen OS 582,--
Sie sparen OS 203,--
Sie sparen OS 203,--
Sie sparen OS 251,--
Sie sparen OS 6.113,--
Sie sparen OS 14.279,--
Sie sparen OS 20.966,--
Sie sparen OS 27.391,--
Sie sparen OS 16.755,--
Sie sparen OS 930,--

Sie Sparen OS 1.308,--
Sie sparen OS 839,--
Sie sparen OS 687,--
Sie sparen OS 673
Sie sparen OS 4

* Alle Preise inklusive 20% UST, die Ersparnis bezieht sich auf die von den HerstellerFirmen empfohlenen Preise.
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mehr extra erwihnt werden.
Im Jahr 1976 brachte die
Firma Apple-Computer fiir
knapp OS 10.000,— den
Apple 1 auf den Markt. Das
System bestand aus einer
Hauptplatine, die auf einem
Stiick  Sperrholz  befestigt
war. Gehiduse und Netzteil
waren im Preis nicht inbe-
griffen  und muBlten extra
gekauft werden. Dem Apple
I folgte 1977 der Apple 2,
der ein groBer Erfolg wurde.
Nach dieser Phase der Inno-
vationen war 1980 die Zeit
fiir die Einfithrung des IBM-
PC gekommen, der die Welt
der Mikrocomputer in zwei
Teile teilte. Auf der einen Seite
stand der Apple 2 mit einer
groBen Programmbibliothek,
dem damals kein anderes
System etwas Vergleichba-
res entgegenzusetzen hatte.
Dann gab es noch all die
Systeme, die sich aus dem
Altair entwickelt hatten, sie

waren untereinander kom-
patibel, unterschieden sich
aber vom Apple durch das
Betriebssystem CP/M. Ob-

wohl diese Systeme von den
verschiedensten Firmen pro-

duziert und unter den ver-
schiedensten Namen ver-
kauft wurden, konnten sie

grobtenteils die gleiche Soft-
ware und Zusatz-Hardware
verwenden.

Gegen Ende des Jahres 1980
wurde bei IBM eine kleine
Arbeitsgruppe, bestehend
aus 12 Ingenieuren und Ent-
wicklern, eingesetzt, um den
ersten richtigen PC fiir IBM
zu entwickeln. Knapp ein
Jahr danach, am 12. August
1981 wurde der erste IBM-
PC vorgestellt. Die rasche
Entwicklungszeit wurde zum
grofiten Teil nur durch Ver-
gabe von Auftrigen an Dritt-
firmen moglich. So hat IBM
beispielsweise die Program-
mierung der PC-Sprachen
und des Betriebssystems an

die damals kleine Firma
Microsoft  vergeben.  Ur-
spriinglich wollte IBM die

Firma Digital Research da-
mit beauftragen, die bereits

das Betriebssystem CP/M
herausgebracht hatte. Aber
Digital Research war offen-
sichtlich  nicht sonderlich
daran interessiert. So kam
Microsoft ins Geschiift und
wurde zu einem der grofiten
Softwarehduser der Welt. In
den vergangenen zwolf Jah-
ren, die seit der Einfiihrung
des urspriinglichen IBM-PCs
vergangen sind, hat sich viel
getan. Waren die ersten IBM-
PCs mit dem 4,77 MHz ge-
takten 8088-Prozessor aus-

gestattet, gelten heute mit
50 MHz getaktete 80486-
Systeme  als  technischer
Standard. Der PC basierte
auf dem 8088er Prozessor

von Intel und wurde mit BA-
SIC im ROM ausgeliefert.
Zum System gehdrten eine
Tastatur und ein oder zwei
Diskettenlaufwerke mit je-
weils 360 KByte Kapazitiit.
Fir die Erweiterungen auf
mehr als zwei Diskettenlauf-
werke oder gar eine Fest-
platte war ein zusitzliches
Gehiduse erforderlich. Die
ersten Systeme, die bis Mirz
1983 ausgeliefert wurden,
unterstiitzten maximal 64
KByte, die spitere Version
256 KByte Hauptspeicher.
Mittels Steckkarten lieBt sich
die Kapazitit des IBM-PC
durch  entsprechende  Zu-
satzkarten auf maximal 640
KByte aufriisten. Die RAM-
Chips waren beim PC direkt
auf der Hauptplatine einge-
I6tet. Auf der Hauptplatine
befanden sich fiinf Steckpliit-
ze. in den meisten Konfigu-
rationen war ein Steckplatz
vom Diskettencontroller be-
legt, ein zweiter vom Videoa-
dapter. Drei Steckpliitze blie-
ben meist fiir Erweiterungen
iiber. Das Netzteil war be-
reits mit einem eigenen Liif-
ter ausgestattet und lieferte
63,5 Watt. Als Erweiterun-
gen waren damals nur Spei-
chererweiterungskarten, se-
rielle und parallele Schnitt-
stellen sowie interne Modems
mit 300 Baud erhiltlich. Am
8. Mirz 1983, vor genau zehn
Jahren, stellte IBM den PC-
XT erstmalig vor, der sich bis

heute noch bei einigen, wenn
auch wenigen Anwendern
gehalten hat. Zunichst wur-
de der XT mit ein oder zwei
Diskettenlaufwerken  sowie
einer 10 oder 20 MByte Fest-
platte ausgeliefert. Wie schon
der PC verwendete auch der
XT den Mikroprozessor 8088
von Intel. Zusiitzlich befand
sich bereits ecine serielle
Schnittstelle im Lieferum-
fang. Im August 1984 stellte
IBM den AT vor. Das AT-
System verfiigte iiber einen
16 Bit-Prozessor, 80286 von
Intel und war damals mit
einer Taktfrequenz von 8
MHz erhiltlich. Mit dem AT-
286 begann die Epoche des
Preisverfalls bei Erscheinen
von neuen Modellen; diese
hat sich, wie bekannt, bis
heute gehalten. 1984 hielten
auch die ersten Personal
Computer ihren Einzug in
Osterreichs Firmen. Da die-
se Gerite damals sehr teuer
waren, war das Kaufinteres-
se von Privatpersonen da-
mals noch relativ gering,
auch gab es damals fiir den
privaten Gebrauch noch sehr
wenig Software, von guten
Spielen ganz zu schweigen.
Immer mehr Firmen dring-

ten auf den PC-Markt und
brachten immer bessere Ge-
rite zu einem wesentlich
niedrigeren Preis als IBM auf
den Markt, was letztendlich

dazu fiihrte, daf IBM vom
selbstgesetzten Standard

zuriickzog und die PS/2-Sy-
steme  herausbrachte. Der
286er wurde vom 386er ab-
gelost, und dieser mittlerwei-
le vom 486er. Es ist damit zu
rechnen, dafl die nichste
Generation von kompatiblen
PCs mit dem Pentium-Pro-
zessor, der der logische
Nachfolger des Intel 486 ist,
bereits in den nichsten Mo-
naten auf den Markt kom-

men werden.
Personalcomputer sil’;

Dank der vorhandenen
Steckplitze sowie des mo-
dularen Aufbaues problem-
los erweiterbar. Das ist vor
allem deshalb wichtig, da
laufend neue Erweiterungen
und Zusatzkarten einerseits,
andererseits aber auch neue
Motherboards auf den Markt
kommen. Es ist somit mog-
lich seinen Computer selbst,
individuell, den eigenen An-
forderungen entsprechend
auf- und umzuriisten.

PC-Tuning:

Der Einbau eines @
neuen Motherboards

Wenn die Rechenleistung
und Geschwindigkeit Ihres
PCs nicht mehr Ihren per-
sonlichen  Anforderungen
entspricht, sollten Sie, be-
vor Sie den Kauf eines neu-
en PCs in Erwigung zie-
hen, einmal iiberlegen, ob
Sie nicht mit einer reinen
Motherboardaufriistung
kostengiinstiger und eben-
so effektiv davonkommen
kinnten.

Wenn Sie einen 286er oder

386er PC haben ist die Um-
riisstung auf einen leistungs-
starken, zeitgerechten 486er
in den meisten Fillen kein
Problem.

Die Umriistung kann sowohl
von einem Fachmann bei ei-
ner Computerfirma, als auch
von Thnen selbst vorgenom-
men werden. Vergleicht man
die Kosten eines Motherboar-

daustausches mit dem Kauf
eines neuen Geriites, sieht
man auf den ersten Blick

den gewaltigen Preisunter-
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schied. Alle PC-Komponen-
ten wie Festplatte, Disket-
tenlaufwerke, Grafikkarte,
Serielle & Parallele Schnitt-
stellen, Controller-Karten
und selbstverstindlich Ta-
statur sowie Gehiduse finden
weiterhin Verwendung. Das
Einzige, was neu gekauft
werden muB, ist das Mother-
board sowie in den meisten
Fillen RAM Speicherbaustei-
ne (SIMMS). Da 486er Pro-
zessoren im Betrieb hohe
Temperaturen erreichen,
empfiehlt sich auch der Ein-
bau eines Kiihlelementes.
welches sich problemlos auf
den Prozessor stecken lidBt,
und eine niedrigere Arbeit-
symnperatur, garantiert, was
VW Wderum  die  Lebensdauer
des Prozessors erhoht. Ha-
ben Sie sich zum Selbstum-
bau Thres PCs entschieden,
stellt sich als erstes die Fra-
ge, welches Motherboard ge-
kauft werden soll. Wir emp-
fehlen auf jeden Fall ein 486er
Board mit 256 Kb Cache
Speicher, die Wah! der Takt-
frequenz bleibt dem Anwen-
der iiberlassen; es sollte sich
aber zumindest um cin 486er
Board mit 33 MHz handeln,
besser noch mit 50 MHz. Bei
den 50 MHz Boards ist den
Intel DX/50Mhz-Boards je-
denfalls der Vorzug -gegen-
iiber DX/2 Boards zu geben,
da DX/2 Boards nur intern
vz der angegebenen Ge-
g’windigkeit arbeiten, ex-
tern jedoch nur mit der hal-
ben Geschwindigkeit. Mehr
dariiber lesen Sie in unse-
rem Artikel “Grundlagen der
486er Motherboards™ auf "der
nidchsten Seite. Bei der Wahl
des  Motherboards  zihlen
Preis und Leistung, weniger
der Name des Herstellers. Der
Prozessor eines 486er’s soll-
te aber auf jeden Fall von
Intel sein. Als Speicher soll-
ten mindestens 4MB RAM
gewithlt werden, besser noch
8 oder 16 MB je nach An-
wendungsgebiet. Die mei-
sten Motherboards verwen-
den Simm-Bausteine, welche
in GriéBen von IMB sowie
4MB angeboten werden, die

Geschwindigkeit der RAMs
sollte zwischen 70ns und 80
ns liegen. Auf dem Mother-
board befinden sich meist 2
Biinke mit je 4 Steckplitzen
fiir die Speicheraufriistung.
Es muf immer mindestens
eine Bank mit Simm-Bau-
steinen bestiickt sein. Will
man das Motherboard mit 4
MB ausriisten, verwendet
man 4 Stk IMB/Simm. bei
16 MB verwendet man 4 Stk
4MB/Simm. ein einzelner
4MB-SIMM-Baustein  kann
auf keinen Fall funktionie-
ren! Sobald man alle erfor-
derlichen Teile fiir den Um-
bau im Haus hat, kann man
mit der Arbeit beginnen. Zu-
erst schaltet man den Com-
puter ein und fiihrt sicher-
heitshalber ein Backup der
Festplatte durch. Anschlie-
Bend erstellt man eine Boot-
Diskette, wie im Folgenden
beschrieben: Man steckt eine
leere Diskette ins Laufwerk
A:, formatiert mit dem DOS-
Befehl “FORMAT A: /S” die
neue Diskette und gibt
gleichzeitig, mittels dem Zu-
satz “/S”. dem Computer die
Anweisung, die zum Start
notwendigen System-Datei-
en auf die Diskette im Lauf-
werk A: zu kopieren. Danach
kopiert  man  noch  die
Autoexec.Bat, sowie die
Config.Sys Dateien auf die
Diskette im Laufwerk A:. Hat
man nun die Boot-Diskette
erstellt, wirft man noch ei-
nen kurzen Blick in die Setu-
peinstellung des PCs. Es ist
besonders wichtig, die Da-
ten der verwendeten Fest-
platten zu notieren. Hat man
eine AT-Bus Festplatte, no-
tiert man die Anzahl von Kop-
fen, Zylindern, und Sekto-
ren. Bei Verwendung einer
SCSI Festplatte erscheint im
Normalfall die Meldung “kein
Laufwerk vorhanden™, bei
SCSI Geriiten erkennt das
System die Art der Festplatte
mittels eines eigenen BIOS,
es ist daher keine Eintra-
egung im Setup erforderlich.
Nachdem man all diese Si-
cherheitsvorkehrungen  ge-
troffen hat, kann man mit

dem Ausbau des Mother-
boards  beginnen.  Zuerst
schaltet man den PC aus und
dffnet das Gehiduse. In den
meisten Fiéllen ist das Ge-
hiuse auf der Riickseite ver-
schraubt. Man dreht diese
Schrauben einfach mit ei-
nem geeigneten Schrauben-
zieher heraus (meist Kreuz-
schraubenzicher). Wir emp-
fehlen einen magnetischen
Schraubenziecher, da die
meisten Schrauben sehr
klein sind und ein magneti-
scher Schraubenzieher nach
dem Herausdrehen der
Schraube die Schraube an-
zieht, und somit ein Verlie-
ren der Schraube unmoglich
macht. Nachdem das Gehiu-
se offen ist, schraubt man
die  Befestigungsschrauben
der Steckkarten aus Threr
Verankerung und nimmt die
Steckkarten vom  Mother-
board sorgsam heraus. Seri-
elle und Paralelle Schnittstel-
len, die mit einem Kabel mit
einer Steckkarte verbunden
sind, kann man montiert las-
sen. man mull nur das Kabel

von der Steckkarte losen.
Nachdem alle Steckkarten
herausgenommen worden

sind, entfernt man die An-
schluBkabel, hier ist beson-
ders Wert darauf zu legen,
daB man alle Kabel mit Threr
Funktion kennzeichnet. Je-
des Motherboard erhiilt
Strom aus zwei Kabeln, die
auch auf dem neuen Board
genauso  wieder  montiert

werden miissen. Um ein spi-
teres Puzzlespiel mit den
Kabeln zu vermeiden. kenn-
zeichnet man auch alle an-
deren kleinen Kabel wie Laut-
sprecheranschluf, Reset,
Turbo, wusw.. AnschlieBend
nimmt man das alte Mother-
board heraus und legt es zur
Seite. Jetzt sollte man mit
dem Auspacken des neuen
Motherboards beginnen.
Zuerst liest sich die
Beschreibung sorgfiltig
durch. Diese ist leider meist
nur in Englisch, allerdings
mit vielen Abbildungen gut
erklirt, sodaB man sich auch
mit geringen Englischkennt-
nissen leicht zurecht findet.
Im Handbuch finden Sie
niitzliche Informationen be-
treffend der Belegung der
Kabel wie Lautsprecheran-
schlufl, Reset, Turbo, Leds,
usw., aullerdem iiber mogli-
che Jumper-Konstellationen,
Speicherkonfiguration  und
Setup-Optionen. Hat man
sich mit dem neuen Mother-
board vertraut gemacht, in-
stalliert man als Erstes den
Speicher. Driicken Sie die
Speichermodule vorsichtig in
die entsprechenden Fassun-
gen. Das Motherboard kann
erst in Betriecb genommen
werden, wenn mindestens
eine komplette Bank (Bank
0). bestehend aus vier Plit-
zen, mit den entsprechen-
den  Ram-Bausteinen  be-
stiickt ist. Bauen Sie das
Motherboard noch nicht ein,

man
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sondern legen Sie es neben
oder auf den Computer. Ver-
wenden Sie eine Unterlage,
damit die Unterseite des
Motherboards nicht mit Me-
tallteilen in Beriihrung
kommt. SchlieBen Sie jetzt
die Stromzufuhr an das Mo-
therboard ebenso wieder an,
wie sie zuvor auf dem alten
Board angeschloBlen war; die
schwarzen Kabel gehéren in
die Mitte. Ist das neue Board
mit Strom versorgt, schalten
Sie Thren Computer noch
nicht an, sondern montieren
zuerst die Grafikkarte und
den Controller und verbin-
den sie mit Monitor, Fest-
platte sowie Diskettenlauf-
werken. AnschlieBend stek-
ken Sie noch die Tastatur
an. Auch alle Kabelverbin-

dungen wie
Reset, usw.

Lautsprecher,
sollten bereits
angeschloBen  sein. Jetzt
kann der Probelauf begin-
nen. Schalten Sie Thren Com-
puter ein. Wenn alles stimmt,
iberpriift der Prozessor zu-
erst den Speicher und zihlt
die RAM-Bestickung hoch.
Gehen Sie ins Setup und
geben Sie Thre Konfiguration
beziiglich Diskettenlaufwer-
ke und Festplatten genauso
ein, wie sie auf dem alten
Board eingetragen war. Ge-
ben Sie auch das aktuelle
Datum und die Uhrzeit ein.
Bei manchen alten Boards
war auch die Speicherkapa-
zitiit eingegeben, das entfillt
bei 486er Boards automa-
tisch, da das System den
vorhandenen Speicher selbst

erkennt. Nachdem Sie das
Setup richtig eingegeben und
gespeichert  haben, startet
der Computer erneut. Nach
dem Hochziihlen des Spei-
chers bootet der Computer
automatisch. Nachdem Sie
sich davon iiberzeugt haben,
daB der Computer einwand-
frei arbeitet, schalten Sie ihn
wieder aus und entfernen alle
Steckkarten  wieder vom
Board. ebenso die Tastatur.
Die Kabelverbindungen soll-
te man gleich montiert las-
sen. AnschlieBend montiert
man das neue Motherboard
im Gehiuse, genauso wie das
alte Board eingebaut war.
Stecken Sie jetzt alle Steck-
karten in die Slots und befe-
stigen Sie sie mit den dafiir
vorgesehenen Schrauben am

Gehiduse. Beachten Sie, daB
alle Verbindungskabel (Con-
troller-Kabel, Schnittstellen-

Kabel) wieder ordnungsge-
mill angeschlossen werden.

Nachdem alles wieder an sei-
nem Platz ist, fiihren Sie ei-
nen zweiten Probelauf durch.
Erst wenn wirklich alles paBt,
schlieffen Sie das Gehiuse
wieder. Sie haben nun einen
leistungsfihigen 486er PC.
Der gesamte Umbau ist mei-
stens innerhalb einer Stun-
de abgeschlossen. Das alte
Motherboard werfen Sie bit-
te nicht in den Miill, sondern
geben es an eine entspre-
chende Computerfirma ( z.B
Computerborse) zur Verwer-
tung oder verkaufen es g
vat, z.B. mit einem kostell"
sen Privatinserat im OCM.

PC-Tuning:
Das

Wechseln einer

Grafikkarte

Die angebotenen Personal-
Computersysteme werden
immer schneller, die Gra-
fikmoglichkeiten immer
besser.

Vor einigen Jahren gab es
noch verschiedene Grafiksy-
steme, die damals grofie Prei-
sunterschiede aufwiesen.
Am Anfang standen Grafik-
karten wie HERCULES und
CGA. Hercules-kompatibele
Grafikkarten waren nur fiir
die Bildschirmausgabe von
Texten vorgesehen, mit CGA-
Karten konnte man auch
Grafik, allerdings nur in sehr
schlechter Auflésung, auf
den Bildschirm bringen. Als
echte Steigerung kam Mitte
der 80er-Jahre die EGA Kar-
te in Mode. Sie erméglichte
eine fiir damalige Begriffe
sehr gute Auflésung. Mit spe-
ziellen  Treiberprogrammen
erreichten manche EGA-Gra-
fikkarten sogar eine Auflg-
sung von 640 x 480 Punk-

Geld. Erst als Ende der 80er-
Jahre die ersten VGA-Gra-
fikkarten auf den Markt ka-
men und somit der Preis von
EGA-Karten stark fiel, setz-
ten sie sich endgiiltig auch
fiir den privaten Bedarf
durch. Die VGA-Grafikkar-
ten hatten damals noch ei-
nen sehr hohen Preis, brach-
ten aber neben der Standar-
daufléosung von 640 x 480
Punkten mit entsprechenden
Treibern meist bereits 800 x
600 Punkte Auflésung. Der
einzige Haken bei der Sache
war, dalf es damals fast kei-
ne Programme gab, die diese
neue Technologie sowie die
damals hohe Auflésung echt
unterstiitzten.  Viele  Pro-
gramme, hauptsichlich
Spiele, die damals als VGA-
Version angepriesen  wur-
den, waren in Wirklichkeit
nur  EGA-Spiele, dement-
sprechend schwach war
auch die Grafik dieser Pro-
gramme. Eine Zeit lang mein-

gute Spiele eignen wiirden,
wie dies die damals bereits
weit  verbreiteten AMIGASs
von Commodore taten. In-
zwischen haben wir das Jahr
1993 und es hat sich wie in
allen anderen Bereichen der
Computertechnologie  auch
bei den Grafikkarten einiges
getan. Die VGA-Karte hat
sich zum alleinigen Standard
durchgesetzt. von den ande-
ren Karten spricht man heu-
te nicht mehr. Allerdings wol-
len wir an dieser Stelle dar-
auf hinweisen, daBl die mei-
sten VGA-Grafikkarten ab-
wiirtskompatibel sind und
somit auch CGA- oder Her-
cules-Programme mit einer
VGA-Karte laufen. Die Stan-
dardauflésung ist zur Zeit
1024 x 768 Punkte, wobei
auch Karten mit 1280 x 1024
Punkten aufgrund der im-
mer  niedriger - werdenden
Preise immer mehr in Mode
kommen. VGA-Karten sind
mit einem ecigenen Speicher
ausgestattet, der im Normal-
fall 512KB, besser noch 1MB
betragen sollte. Wie bei an-
deren PC-Komponenten
empfehlen wir auch im Falle
einer neuen Grafikkarte we-

stung. die Speicherausstat-
tung, den CHIP-Satz-Herstel-
ler und vor allem, ob die ent-
sprechenden Software-Trei-
ber fiir die bendtigten An-
wendungen im Lieferumfang
enthalten sind. Da viele Com-

puteranwender immer noch
mit veralteten Grafikkarten
und Monitoren ausgestattet

sind. beschreiben wir an die-
ser Stelle, worauf man beim
Austausch des Monitors mit
dazugehoriger  Grafikkarte
Wert legen sollte. Leider jat
es meist ebensowichtig

Monitor zu wechseln, da der
alte Monitor meist nicht die
gewiinschte Auflésung brin-
gen kann. Auf jeden Fall
empfehlen wir zumindest ei-
nen 14" VGA-Monitor, wel-
cher bereits ab ca. OS
3.500,— im Handel erhilt-
lich ist. Allerdings ist besse-
ren, strahlungsirmeren Mo-
nitoren der Vorzug zu geben,
nicht zuletzt da billige Moni-
tore meist nicht die erforder-
liche Bildfrequenz fiir die
hochstmogliche  Auflésung
zu Stande bringen. Es ist
daher wichtig, die techni-
schen Daten der Grafikkarte
mit den Daten des Monitors

ten. Doch EGA-Grafikkarten | te man sogar, dal IBM-kom- | niger auf die Herstellerfirma | zu vergleichen und abzu-
kosteten damals noch viel | patible PCs sich nicht fiir | zu achten, als auf die Lei- | stimmen. Fiir Spiele und
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nicht-grafischorientierte Pro-
gramme reichen aber die
glinstigen Monitore in den
meisten Fillen. Man kann
die neue Graflikkarte selbst-
verstindlich von einem Fach-
mann einbauen lassen, es
sollte aber fiir keinen Com-
puteranwender ein Problem
darstellen, diese Umriistung
selbst  vorzunechmen. Weil
man bereits, welche Grafik-
karte man gerne hitte, emp-
fiehlt es sich, sollte nicht ge-
rade ein giinstiges Fachge-
schiift in der Nihe sein, die
neue Grafikkarte bei einer
Direktversandfirma zu bezie-
hen. da diese meist bessere
Preise anbieten und die Ware
nea Post ins Haus liefern.
[@hte man sich lieber be-
raten lassen, kauft man bes-
ser in einem Fachgeschift.
Nachdem man die neue Gra-
fikkarte im Hause hat, kann
man mit der Umriistung be-
ginnen. Zuerst schaltet man
den Computer ab und o6ffnet
das Computergehiduse. An-
schliefend entfernt man das
Monitorkabel, welches meist
angeschraubt ist, von der
Hinterseite des PCs. Danach
entfernt man die Veran-
kerungsschraube  auf  der
Grafikkarte und nimmt die
alte Grafikkarte heraus. Ist
dies erledigt, steckt man die
neue Grafikkarte in den frei
gewordenen Slot und befe-
stigt sie wieder mit der Ver-
zi‘hrungsschraubc. Bei al-

ten Boards kann es notwen-
dig sein, die Grafikkarte auch
einem DIP-Schalter

mittels

am Motherboard einzustel-
len: Niheres dariiber erfah-
ren Sie im Handbuch des
Motherboards. Bei den mei-
sten 386ern und bei allen
486ern ist dies nicht erfor-
derlich, da die VGA-Karte ein
eigenes BIOS hat und dem
System alle erforderlichen
Daten selbsttitig tibermittelt.
Nachdem man das Gehiiuse
wieder geschlossen hat, und
den Monitor an die Karte
angesteckt hat, schaltet man
den Computer wieder ein.
Der Computer startet wie
gewohnt, bei den meisten
VGA-Grafikkarten erscheint
kurz eine zusitzliche Mel-
dung iiber die VGA-Karte am
Bildschirm. Im Lieferumfang
der VGA-Karte sind immer
Treiberdisketten  fiir  ver-
schiedene Programme und
Auflosungen enthalten. Le-
sen Sie das dazugehorige
Handbuch aufmerksam
durch und installieren sie
anschlieffend die bendtigten
Treiber auf Ihre Festplatte,
oder direkt in die jeweilige
Anwendung. Meistens ist
auch ein Programm dabei,
welches die verschiedenen
alten Grafik-Mods (wie Her-
cules, CGA, EGA, usw.) emu-
liert. Die Grafikkarte funk-
tioniert zwar auch ohne die-
s¢ Softwaretreiber in den
meisten Fillen wenn sie als
VGA-Standard angespro-
chen wird, bietet aber mit
den speziellen Treibern meist
eine wesentlich bessere Auf-
losung innerhalb der verwen-
deten Anwenderprogramme.

PC-Tuning:

Der Einbau von weiteren
AT-BUS Festplatten

Moderne Softwarepakete,
aber auch Spiele benétigen
aufgrund ihrer Komplexi-
tit und nicht zuletzt auch
wegen ihrer hochauflésen-
den grafischen Moglichkei-
ten viel Speicherplatz auf
der Festplatte.

Der Betrieb eines Personal-
Computers, ausgenommen
einigen  Workstationanwen-
dungen, ist heute ohne Fest-
platte nicht mehr denkbar.
Das Grafikprogramm Corel
Draw 3.0 z. B. bendtigt etwa
30MB auf der Festplatte, bei
Computerspiclen wie z. B.
“The lost Files of Sherlock
Holmes”, welches wir in den
Spiele-News in unserer letz-
ten Ausgabe vorgestellt ha-
ben, bendtigt unkomprimiert
ebenfalls ca. 30 MB. Bei sol-
chen Programmen wird
schnell der Platz auf der Fest-
platte zu eng. Man kann
natiirlich mit Hilfe eines so-
genannten Disk  Doublers
oder Programmen wie Stak-
ker den Speicherplatz der
Festplatte softwaremiBig
verdoppeln. Aber Vorsicht!
Es soll bei manchen Konfi-
gurationen bereits zu erheb-
lichen Schwierigkeiten und
zu Datenverlust gekommen
sein. Es empfiehlt sich da-
her, diese Software nur mit
dem Originalhandbuch zu
kaufen, da man sich die An-
leitung sehr genau durchle-
sen sollte und diese auch
beachten mull. Die bessere
Losung ist es jedenfalls, eine
zweite Festplatte, zumindest
aber eine GroBere zu instal-
lieren. Hat man in seinem
Geriit noch eine alte MFM
Platte aus der 286er Zeit,
empfiehlt es sich auf jeden
Fall, diese gegen eine neue,
schnellere AT-BUS Festplat-
te samt neuen Controller zu
tauschen, da MFM-Festplat-
ten teurer und wesentlich

langsamer sind. Man kann
sich die neue Festplatte von
einem Computerfachmann
in einem Computergeschift
einbauen lassen, oder Sie
auch selbst einbauen. Der
Selbsteinbau hat hauptsidch-
lich den Vorteil, dall man
den Computer nicht unnétig
herumschleppen muli. Au-
Berdem hat man die Maog-
lichkeit, z. B. iiber Direkt-
versandfirmen, wo man teil-
weise wesentlich niedrigere
Preise fiir Festplatten ange-
boten bekommt als beim
Fachmann, der ja meist auch
den Einbau mitkalkuliert,
seine gewiinschte Festplatte
zu beziehen. Ein Preisver-
gleich vor dem Kauf lohnt
sich jedenfalls. Entscheidend
fiir die Wahl der Festplatte
sollten vor allem Leistung,
Geschwindigkeit und Preis
sein, weniger die Hersteller-
firma, da man davon ausge-
hen kann, dall alle, heutzu-
tage am Markt erhdltlichen
Festplatten, hochwertig und
fehlerfrei sind. Wenn man
sich fiir eine neue Festplatte
entschieden hat, muBl man
zuvor iiberpriifen, ob noch
ein freier Platz im Gehduse
vorhanden ist. Moderne AT-
BUS Festplatten sind meist
in 3.5" Bauhohe. Ein ent-
sprechender Platz fiir die
neue Festplatte mull auf je-
den Fall vorhanden sein; er
kann sich aber auch im In-
neren des PCs befinden. Soll-
ten Sie nicht von AuBen er-
kennen koénnen, ob genii-
gend Platz vorhanden ist, 6ff-
nen Sie Thr Gehéduse um
nachzusehen. Dabei iiber-
prift man auch gleich, ob
noch ein freies Stromkabel
fiir die Energieversorgung
der neuen Festplatte vorhan-
den ist. Sollte der Computer
liber kein freies Stromkabel
verfiigen, ist das auch kein
Problem, dafiir gibt es im
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Handel sogenannte T-Stek-
ker-Verteilerkabel. Es ist
auch darauf zu achten, daB
das  Flachbandkabel, wel-
ches vom Kontroller zur Fest-
platte fiihrt, tber cinen zwei-
ten freien Stecker verfiigt.
Sollte kein freier Stecker vor-
handen sein, ist auch dieser
im  Fachhandel erhiiltlich.
Nachdem man all diese
Grundvoraussetzungen ge-
schaffen hat, kann mit dem
Einbau der neuen Festplatte
begonnen werden. Fiihren
Sie zuerst sicherheitshalber
noch ein Backup durch und
erstellen Sie eine Boot-Dis-
kette. Wenn man bereits eine
AT-BUS Festplatte in Betrieb
hat, sollte auch der Einbau
einer zweiten kein Problem
darstellen, da jeder Festplat-

tencontroller mindestens
zwei Festplatten verwalten
kann. Zu Beachten ist vor

allem, daf man ein Daten-
blatt fiir die Festplatten hat,
worauf die notwendigen Ein-
stellungsméglichkeiten fir
den Betrieb der ersten Fest-
platte (MASTER) und der
zweiten Festplatte (SLAVE),
die man durch Verstellen von
Jumpern oder DIP-Schaltern
festlegen kann, erkennbar
sind. Um dem System mit-
zuteilen, dafl eine zweite Fest-
platte vorhanden ist, ist es
bei manchen Festplatten er-
forderlich, auch Jumper oder

DIP-Schalter auf der ersten
Festplatte zu verstellen. Mit
dem entsprechenden Daten-
blatt, welches beim Kauf ei-
ner neuen Festplatte immer
dabei sein sollte, diirfte das
aber fiir keinen Computer-
anwender ein Grund zur Sor-
ge sein. Nachdem man die
Festplatten eingestellt hat,
baut man die neue Festplat-
te noch nicht ein, sondern
schlieffit sie vorerst noch un-
eingebaut an das dafiir vor-
gesehene  Stromkabel und
stellt die Verbindung mit dem
Controller her. Die rote Seite
des Flachbandkabels muf}
dabei immer bei Pin 1 der
Festplatte sein. Anschlie-
Bend schaltet man den Com-
puter ein und geht in die
Setup-Funktion. Mit Hilfe des
Datenblattes gibt man nun
die Anzahl der Zylinder, Kop-
fe und Sektoren als Lauf-
werk D: ein. Das Setup bietet
hierzu meist 46 verschiede-
ne, voreingestellte Moglich-
keiten. Sollte keine der im
Setup enthaltenen Konfigu-
rationen stimmen, geben Sie
die Daten der neuen Fest-
platte (meist als Typ 47) ma-
nuell ein. Manche Computer
(z. B. mit AMIBIOS) haben in
Ihrem Setup auch die Funk-
tion “Hard-Disk-Utility” zur
Formatierung von Festplat-

ten. Diese Funktion darf auf

gar keinen Fall verwendet

werden, denn sie kann die
AT-Bus Festplatte zerstoren!
Diese Funktion ist nur fiir
alte MFM-Festplatten erfor-
derlich. AT-BUS-Festplatten
werden bereits vom Herstel-
ler vorformatiert und auf die
optimale Betriebsart vorein-
gestellt. Nachdem Sie die
Setupeintragung gespeichert
haben bootet der Computer
automatisch. Der Computer
sollte sich anschliefend in
der gewohnten Weise mel-
den. Sollten Fehlermeldun-
gen auftreten, tberpriifen Sie
bitte nochmals die Kabelver-
bindungen sowie die Einstel-
lungen auf den Festplatten.
Wenn alles in Ordnung ist,
mul} die neue Platte mit dem
Befehl FDISK partitioniert
werden. Das DOS-Programm
FDISK richtet die neue Fest-
platte ein. Sie miissen nur
darauf achten, dall Sie nicht
irrtiimlich die erste Festplat-
te partitionieren, da dies zum
unwiderruflichen Verlust der
Daten fiithren wiirde. Mit
FDISK ist es auch moglich,
die neue Festplatte in ver-
schiedene Laufwerke zu un-
terteilen. Nachdem man alle
gewiinschten  Einstellungen
mit FDISK durchgefiihrt hat.
wird der Computer erneut
gebootet. AnschlieBend for-
matiert man die neue Fest-
platte noch mit dem DOS-
Befehl FORMAT. Hat man die

neue Festplatte in verschie-
dene Laufwerke aufgeteilt,
mul man jedes neue Lauf-
werk einzeln formatieren.
Uberpriifen Sie anschlieBend
die neuen Laufwerke. Sollte
alles in Ordnung sein. schal-
ten Sie den Computer wieder
aus und beginnen mit dem
Einbau der neuen Festplatte
in das Gehiduse. Nachdem
Sie die Festplatte eingebaut
haben, machen Sie am Be-
sten noch einen Testlauf um
sicherzugehen, dal auch al-
les funktioniert bevor Sie das
Gehiiuse wieder verschlie-
Ben.

Wem der Einbau einer neu-
en Festplatte auf diese Art gu
kompliziert erscheint, 0.
wenn bereits zwei AT-Bus-
Festplatten installiert sind,
empfehlen wir die Erweite-
rung mittels einem AT-BUS-
PRO Kontroller von HEPP
COMPUTERTECHNIK, den
wir bereits in unserer letzten
Ausgabe vorgestellt haben.
Der AT-BUS-PRO ermdoglicht
den Betrieb von vier zusitz-
lichen Festplattenlaufwerken
neben dem bestehenden
Controller samt Festplatten.
Durch die Eigenintelligenz,
sowie durch die mitgelieferte
Treibersoftware erkennt der
Controller die verwendeten
Festplatten selbst. und kann

PC-Tuning:
CD-ROM

Laufwerk

einbauen.

Der CD-ROM Boom ist kaum
noch aufzuhalten, doch die
wenigsten Personal-Compu-
ter haben schon serienmi-
Big ein CD-ROM-Laufwerk
eingebaut. Die Programm-
auswahl von auf CD angebo-
tenen Programmen ist be-
reits enorm. Von Public-Do-
main-Sammlungen iiber

gute, grafikintensive Spicle
bis hin zu professionellen

Anwendungen und Informa-
tionssystemen  reicht  das
Angebot bereits. Durch die
starke Verbreitung von CD-
ROM und der enormen Nach-
frage in letzter Zeit, gibt es
CD-ROMs voll mit Public-
Domain-Software bereits

unter OS 200.- im Handel.
Das Aktuellste aul dem CD-
ROM-Sektor ist aber zweifel-
sohne die FOTO-CD: OCM
berichtete bereits in den letz-
ten  Ausgaben ausfiihrlich
tiber die Mdoglichkeiten die-
ser neuen Technologie, da-
her méchten wir uns in die-
sem Artikel lediglich mit dem
Einbau von CD-ROM-Lauf-
werken und deren Installati-
on befassen. Es gibt zur Zeit
ein breites Angebot an CD-
ROM-Laufwerken in den ver-
schiedensten Ausfiihrungen.
Empfehlenswert ist jeden-
falls der Kauf eines multi-
sessionfihigen Laufwerkes,

diese auch verwalten.

da mit einem solchen Lauf-
werk auch Foto-CDs gelesen
werden konnen. Wenn be-
reits ein SCSI-Kontroller im
Computer Verwendung fin-
det, sollte man jedenfalls zu
einem SCSI-kompatibelen
CD-ROM-Laufwerk greifen,
ansonsten empfichlt es sich,
ein komplettes CD-ROM-Kit
mit Interfacekarte zu kau-
fen, wie z. B. das Sony CDU-
31a, welches wir in der Fe-
bruarausgabe von OCM vor-
gestellt  haben. SCSI-Lauf-
werke sind zwar meist um
eine Spur schneller, kosten
aber alles in auch
mehr. Fiir Soundkartenbe-

allem
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sitzer, die z. B. mit der Sound | Der Einbau eines CD-ROM- | und 6ffnet anschlieBend das | hiduse kann anschlieBend
Blaster Karte von Creative | Laufwerkes kann selbstver- | Gehiduse. Danach montiert | wieder geschlossen werden.
Labs ausgestattet sind, be- | stindlich auch von einem | man das CD-ROM-Laufwerk [ Nachdem man nun die be-
steht auch die Moglichkeit, | Fachmann durchgefithrt | mit Hilfe von Einbauschie- | nétigte Hardware eingebaut
spezielle CD-ROM-Laufwer- | werden. Durch die im Liefe- | nen im dafiir vorgesehenen [ hat, schaltet man den Com-
ke direkt an die Soundkarte | rumfang enthaltene Be- | Laufwerkeinschub und be- | puter wieder ein. Der Com-
anzuschlieBen. Wir erkldren | schreibung diirfte es aber | festigt es mit den passenden | puter startet wie gewohnt:
in diesem Artikel nun, wie | kein Problem sein, ein CD- | Schrauben (liegen bei), da- | bitte erstellen Sie sicherheits-
man die zur Zeit gebriuch- | ROM-Laufwerk auch selbst [ mit es nicht verrutschen | halber spiitestens jetzt eine
lichsten CD-ROM-Laufwer- | einzubauen. Ihr Vorteil beim | kann. In den meisten Fillen | Boot-Diskette fiir Laufwerk
ke. und zwar die CD-ROM- | Selbsteinbau ist, daB Sie Ih- [ ist das unmittelbar neben | A: denn danach miissen Sie,
Kits, ordnungsgemifl instal- | ren Computer nicht herum- | dem 5.25" Laufwerk. Das | um mit dem CD-ROM-Lauf-
liert. Zuerst muf} festgestellt | transportieren miissen, son- [ Laufwerk wird dann an die | werk arbeiten zu konnen, die
werden, ob fiir ein internes | dern Ihr neues CD-ROM- | Stromversorgung des PCs | mitgelieferte Treibersoftware
CD-ROM-Laufwerk iber- | Laufwerk bequem zu Hause | angeschlossen, Falls kein | installieren. Wenn man sich
haupt noch Platz im Com- | einbauen koénnen. Auch | freier Stromstecker vorhan- | dabei an die beigelegte An-
putergehiuse vorhanden ist. | preislich gesehen kann der | den ist, ist im Fachhandel | leitung hilt, kann im Grun-
CD-ROM-Laufwerke benéti- | Selbsteinbau giinstiger kom- | ein entsprechender Vertei- | de nichts passieren - aber
gen im Normalfall einen frei- | men, denn Sie konnen iiber | ler, ein sogenanntes T-Stiick, [ sicher ist sicher! Sobald man
en 5.25" Laufwerkeinschub, | Direktversandfirmen bestel- | erhiltlich. Anschliefend | das CD-ROM-Laufwerk in-
Sz haben in etwa die selben len, die teilweise wesentlich steckt man die Steckkarte in stalliert hat, ist es dann frei
\'.‘mnaioncn wie ein norma- | niedrigere Preise anbieten als | einen freien Slot, montiert | verfiighar. Das System reiht
les 5.25" Diskettenlaufwerk. | der Fachhandel, der mei- | sie mit der Befestigungs- [ das CD-ROM Laufwerk au-
Ist der Platz sowie auch ein | stens auch den Einbau mit- | schraube am Gehiduse und | tomatisch hinter die letzte
freier Slot -auf dem Mother- | kalkuliert. Vergleichen Sie | verbindet die Karte, mittels | Festplatte und kann auch,
board vorhanden, kann man | auf jeden Fall die Preise! Zu | dem im Lieferumfang ent- | ebenso wie eine Festplatte,
sich fiir ein internes CD- | Beginn des Einbaues schal- | haltenen Flachbandkabel, | mit der Laufwerksbezeich-
ROM-Laufwerk entscheiden. | tet man den Computer ab [ mit dem Laufwerk. Das Ge- | nung aufgerufen werden.

PC-TUNING

Wir hoffen, IThnen mit dem Thema des Monats
"PC-TUNING " einige niitzliche Tips und
Anregungen iibermittelt zu haben. Bitte beachten
Sie auch unsere Marktiibersicht, betreffend
Motherboards, AT-BUS Festplatten und CD-ROM-
Laufwerke im hinteren Teil dieser Ausgabe. In
dieser Marktiibersicht sind selbstverstindlich
auch die Telefonnummern der Anbieterfirmen
angegeben. Egal, ob Sie Thren PC selbst aufriisten
oder die Umriistung von einem Fachmann
durchfithren lassen wollen, ein Anruf beim
Fachhindler lohnt sich auf jeden Fall!
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BUCHER - NEUERSCHEINUNGEN

Das F & A 4.0 Buch

von Rainer Maassen

Alles iiber die neue Version 4.0 bietet
das neue Buch von Rainer Maassen F &
A 4.0, erschienen im Sybex-Verlag. Das

kompakte Arbeits- und Nachschlage-
werk fiir optimale Aufgabenlésungen

im Betrieb 1Bt keine Fragen offen. Be-
sonders hilfreich sind die konkreten
Beispiele aus der Praxis. Auf der beilie-
genden Diskette finden Sie die kom-
plette Fakturierung sowie Kunden- und
Artikelverwaltung. Das Buch umfaBt

592 Seiten und eine Diskette und ko-
stet OS 616.—

IF&A 4.0

Rainer Maassen

SYBEX

Sybex:

Stefan Jochum
Harald Babicl

1OS/2 2.0

* Awsfiihrliche Installationsanweisungen

* Ubcrblick. Tips und Systcmoptimicrung

0S/2

Referenz-Handbuch

von Stefan Jochum/Harald Babiel
Wie Sie wissen, nimmt OS/2 im Reigen
der Betriebssysteme eine immer stir-
kere Bedeutung ein. Dieses Nachschla-
gewerk aus dem Hause Sybex erleich-
tert Thnen den Beginn und die Arbeit
mit OS/2 2.0. Es enthilt ausfiihrliche
Anweisungen zur Installation als Al-
lein-System, als Betriebssystem neben
DOS 5.0 und als Dual-Boot-System.
Dazu erhalten Sie die komplette Be-
fehlsreferenz vollstindig beschrieben.
Dieses Referenz-Handbuch bietet in
gewohnter Sybex-Weise viel Uberblick,
zahlreiche Tips und unterstiitzt Sie bei
der Systemoptimierung. Um OS 382,—
kénnen Sie das ca. 400 Seiten dicke
Nachschlagewerk Thr Eigen nennen.

Aktuelle Fachbiicher

Das F & A 4.0 Buch
0OS/2 Referenz-Handbuch
Das AMI-PRO 3.0 Buch

St )
Mm@ o

e

Ami Pro 3.0

* Komplette Referenz der Makrobefehle und
Power Felder

» Auf Diskette: 100 Clipart-Bilder, rablrciche
Makros und slternativer Dokument-Manager|

Das AMI PRO 3.0 Buch
von Jens Denning/Oliver Reinl

Von den beiden Erfolgsautoren cri'a'
ren Sie umfassend, wie Sie Ihre Textver-
arbeitung mit Ami Pro auf Vordermann
bringen. Vom Programmstart iiber Se-
rienbriefe und Tabellen bis zu den DTP-
Funktionen. Alle Funktionen wurden
in dem Sybex-Buch ausfiihrlich be-
schrieben. Nicht zu vergessen die kom-
fortable Kommunikation dank OLE und
DDE oder die Makroprogrammierung;
dieses Buch enthilt eine komplette
Referenz der Makrobefehle und Power
Felder. Auf der beiliegenden Diskette
finden Sie 100 Clipart-Bilder und zahl-
reiche Makros. Ein alternativer Doku-
ment-Manager befindet sich neben zahl-
reichen Praxis-Beispielen ebenfalls auf
der Diskette. Das ca. 640 Seiten starke
Werk erhalten Sie mit der beigelegten
Diskette bereits um OS 538,— bei Ih-
rem  Sybex-Fachbuchhandel.
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Addison-Wesley: Addison-Wesley:
PC-HARDWAREBUCH PC-WERKSTATT

von Hans-Peter Messmer ein unentbehrliches Nach- | von Scott Mueller Vergleich umfafit alle Teile
schlagewerk fiir Profis und des Rechners - vom Netz-

Dieser Band bietet eine um- | alle technisch Interessierten | Haben Sie eine Frage zu oder | schalter bis zur Selbstdia-
fassende  Darstellung  der | gelungen. Aus seiner Arbeit | ein Problem mit IThrem PC? | gnose-Routine. Der Autor
gesamten PC-Hardware, | fiir Patentschutzverfahren im | Dieses Buch beantwortet | erklirt Ihnen die Bauteile der
liber Aufbau, Funktionswei- | Bereich der EDV ist er be- | nahezu jede Frage und l6st | Festplatte, der Grafikkarte,
se und ihre Programmierung. | stens mit den technischen | die meisten Probleme rund | des Monitors und der An-
Dieses Handbuch ist nicht | Details der PC-Systeme ver- | um den PC. Es wendet sich | schliisse. Zusitzlich erhal-
nur fiir Profis gedacht. Die | traut. Das PC-Hardware- | an alle, die ihren Rechner | ten Sie ein solides Grund-
Schilderung  bewegt sich | buch enthilt Informationen | ausbauen, raparieren, war- | wissen iiber die Pflege und
durchweg auf hohem tech- | und Wissenswertes iiber | ten oder einfach nur zum | Wartung des Rechners und
nischen Niveau, und den- | Grundlagen der PC-Technik, | Laufen bringen wollen. Uber | iiber Datensicherungen. Die
noch ist es dem Autor gelun- | Dezimal- und Binidrsystem, | die iiblichen Erkldrungen | Tips des Experten werden
gen, auch komplexe Zusam- | Prozessortypen und  ihre | hinaus, lesen Sie in einer | Ihnen kostbare Zeit bei der
menhinge anschaulich  zu | Adressierung, Intel Notation, | klaren und verstiindlichen | Diagnose und beim fachge-
b gwhreiben. Ob zu Main- | Hardware-Interrupts und | Sprache, wie Sie die Hard- | rechten “Zerlegen” sparen.
b®ds, Grafikkarten, Con- programmierbare Hardware- | ware des Rechners verdn- | Der Einbau neuer Bauteile
troller, Interfaces, EISA oder | Controller, Zugriffe auf den | dern und welche Folgen ein- | wird Schritt fiir Schritt be-
Microchannel oder auch zu [/O-AdreBiraum  und Bus- | treten kénnen. Ohne etwas | schrieben und - wie in einem
einzelnen Chips, dieses Buch | controller, Logische, lineare, | auszusparen, werden Ihnen | Kochbuch - mit Bildern illu-
liBt kaum Fragen offen. Die | physikalische Adressen und | jeder IBM-PC, jedes PS/2- | striert. Das Buch ist die Hilfe
gesamte Familie der IBM- | Paging, RAM, ROM, EPROM, | System sowie die iiblichen | bei einer Erweiterung Ihres
kompatiblen Rechner wird | EEPROM, Massenspeicher, | kompatiblen Systeme mit | Rechners, einer Feinabstim-
ausfiihrlich beschrieben. | Grafiksysteme, Peripherie | den technischen Daten und | mung der einzelnen Bauteile
Dem Autor Hans-Peter Mes- | und vieles mehr. Das ca. | Feinheiten der Rechner be- | aufeinander, der Diagnose
smer, Physiker und freibe- 1.016 Seiten starke Buch, | schrieben. Es wird genau | und Beseitigung der iiblichen
ruflich fiir die Hard- und | erschienen im Addison-Wes- | erlidutert, was einen kompa- | Kinderkrankheiten des
Softwareindustrie tiitig, ist | ley-Verlag, ist um ca. OS [ tiblen Rechner von einem | Rechners, der Wartung, der
mit dem PC-Hardwarebuch | 750,— erhiltlich. IMB-PC unterscheidet. Der | Pflege und beim Schutz des
Rechners. Das ca. 777 Sei-

ten dicke Nachschlagewerk

aus dem Hause Addison-

Weitere Buch-Neuerscheinungen Wesley. sk um: OF, 650,— e

hiltlich.

Titel ; Verlag Preis :

iy 4 Alpha 0S 499, Die 1993-er
3597486.er PC konfigurieren Sybex 0s  310,-- Buchkataloge
PC Spiele Game Power Sybex 0OS 232,-- . '
Grafik und Prisentation mit Excel 4 Sybex 0S 460,-- sind da !
Corel Draw 3.0 ganz einfach Sybex OS 232,--i

Quickstart Windows 3.1 fiir Workgroups Sybex oS 193,--| SYBEX
Ohick’ Reference Windows 3.1 Sybex 08 i)

Quickstart Lotus 123 fiir DOS Sybex 0S  154,-- | IWT

Excel 4.0 fiir Macintosh Sybex OS 538,-- | ADDISON-WESLEY
Amiga Game Power 2 Sybex 0S 232,--| Q

Quickstart Visual Basic fiir DOS Sybex 0S 154,--| ROSSIPAULE
Quickstart Autocad 12 Sybex Os 1542 ECA

Access ganz einfach Sybex 089232 DATAKONTEXT
Sharebert Take One fir Windows Sybex 0S 176,-- | WILEY
Sharebert Windows Spielebox 4 Sybex 0S 176,-- |

Excel 4.0 professionell Softw. Klassiker Addison Wesley 0s 701,- | u.v.m
Elektronische Gault Millau 93 Rossipaul 0s 443,-- |

Elektronische Stellenbewerbung Rossipaul 0s 246,--i

Handbuch zu As easy as Rossipaul OS 147,--! 0222/33-09-754
Handbuch zu Graphic workshop f. Windows Rossipaul OS 115,--|

Handbuch zu Telemate Rossipaul 0s 1-47,--| KOStenlOS
Handbuch zu Paintshop Pro Rossipaul 0Ss llS,--! anfordern !
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SPIELE - NEWS

Electronic Arts:

ULTIMA-UNDERWORLD 11

Endlich ist es soweit! Vor
sechs Monaten haben Sie
den Stygian Abyss von den
Schergen des Guardian be-
freit, im zweiten Teil der
Ultima-Underworld-Serie
retten Sie ganz Britannia
vor dem Untergang.

Ultima-Underworld
mit  seinen  spektakuliren
3D-Grafiken, seiner einfa-
chen Steuerung und seiner
gehaltvollen  Fantasy-Story
zweifellos zu den schoénsten
Programmen des vergange-
nen Jahres. Nun die gute
Nachricht: der zweite Teil ist
noch besser!

gehort

16 Monate sind seit der Zer-
storung des Black Gates ver-
gangen. Das Leben in Bri-
tannia beginnt sich langsam
zu  normalisieren und die
verstorte Bevélkerung
kommt wieder zur Ruhe. Nun
ist es wieder hochste Zeit fiir
einen grofen Reichstag. Lord
British liddt die Fiihrer des
Landes in sein Schlofl, um
dort die Aufbauarbeiten zu
koordinieren. Kaum hat sich
der Rat in der Krénungshalle
versammelt, schligt Guar-
dian wieder zu. Das Schlof
von Lord British wird in ei-
nen riesigen Edelstein ein-

geschlossen. Von der Aufien-

welt sind Sie nun véllig abge-
schlolen und miissen sich
einen Weg durch die weit-
liufigen Keller und Verliese
der Burg zuriick an die Ober-
fliche suchen. In der dritten
Etage des Schlosses finden
Sie eine kleine Version des
Kristalls, die als Teleporter
dient und Sie in acht unter-
schiedliche Welten beférdert,
nochmals unterteilt in meh-
reren Etagen. Ultima Under-
world 2 ist ca. doppelt so
groB wie der erste Teil. In der
realen Welt miifite unser Held
mehr als 70 Kilometer Giin-
ge und Labyrinthe erkun-
den, bevor alle Riitsel gelost
sind.

Unser Blickfeld in die Un-
derworld-Welt ist um 30 Pro-

zent grober geworden. Der
bewihrte  Mauszeiger er-

kennt jetzt selbsttiitig, ob Sie
einen Gegenstand aufneh-
men oder eine andere Aktion
ausfiihren wollen. Die Be-
fehle kénnen jetzt wahlweise
liber die bewiihrte Icon-Lei-
ste oder direkt mit den bei-

den Maustasten eingegeben
werden.
Zahlreiche neue Features

sorgen dafiir, dall es nicht
an Aufregung fehlt. Den un-

terirdischen

Fliflen wurde
zum Beispiel eine Stromung
verpalit. Wenn Sie also nicht
tiichtig strampeln. werden
Sie erbarmungslos in den
nichsten  Strudel gesaugt
und verschwinden auf Nim-
merwiedersehen oder tau-
chen an einer anderen Stelle
wieder auf. Einige Etagen
sind total vereist. Wer mit
zuviel Schwung um die niich-
ste Ecke biegt. knallt gera-
dewegs in die niichste Mauer
oder kollidiert mit einem
Monster. Doch dies sind nicht
die einzigen Geschicklich-
keitsiibungen: Rutschbah-
nen, die in neue Etagen fiih-
ren, Blocke, die Sie in andere
Riume  katapultieren  und
vieles mehr.

Besonders viel Wert hat man

auf die unterschiedlichen
Grafiken gelegt. Bei acht

Welten keine leichte Aufga-
be. Sie stobern durch frosti-
ge Eiswelten oder holen sich
in feurigen Umgebungen Bla-
sen an den Fiiflen. Wenn Sie
weiter in die Unterwelt vor-
dringen, stoBlen Sie auf ein
buntes Traumland oder han-
deln sich im “Futureland”
blaue Flecken ein. Weiter
unten trefft ihr auf ein 3D-
Segment aus Ultima 1.
Schwarzweile Vektorgrafik
und garstig animierte Strich-
minnchen zeigen iiberdeut-
lich die Entwicklung der
Computerspiele in den letz-

ten zehn Jahren. Die -
stergrafik im ersten Teil war
etwas - enttiuschend, denn

durch die groben Pixel konn-
te man aus nichster Nihe
nichts genau erkennen, dies-
mal koénnen Sie ruhig auch
niher rangehen, um alles
detailliert und feingliedrig zu
erkennen. Die Riume und
Ginge sind im neuen Teil
mit Mobilar und Gegenstiin-
den aller Art vollgepackt.
Auch ein paar Skills
und Zauberspriiche haben
sich die Programmierer fiir
Ultima 2 einfallen lassen.

neue

Das Handbuch ist zum Gliick
deutsch, das Spiel in engli-
scher Sprache (mi g
schwer). Sie sollten miw"-
stens einen 386er Rechner
mit 33 MHz besitzen, denn
sonst bleibt nur das halbe
Vergniigen. Man kann dann
zwar die Detailstufe herun-
tersetzen, es wird dann aber
ziemlich  abstrakt. Ultima
Underworld Il erfordert auf
jeden Fall 640 KB Haupt-
RAM und mindestens 656K
Expanded Memory. AuBer-
dem sollten Sie Sound Bla-
ster oder Sound Blaster Pro
besitzen.

Die Firma Zig Zag, Tel.: 0222/
526-50-78, bei der Ultima
Underworld II um ca. OS
990.,— erhiltlich ist, hat uns
dieses Spiel zum Testen zu
Verfiigung gestellt.
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SPIELE

Coktel Vision:

GOBLIINS 2

Was fiir eine Tragidie! Ko-
nig Angoulafre‘s Sohn ist
verschwunden! Die Gouver-
nante, die zur Tatzeit bei
ihm war, hat gesehen, dal}
er von einer gefliigelten
Kreatur gepackt wurde.
Wurde er gekidnappt?

Von Sorgen geplagt eilt Ko-
nig Angoulafre zu Modemus,
dem weisen Mann, in der
Hoffnung, dall er mit seiner

7y berkraft den kleinen
' @Wzen finden kann. Die
Vermutung war richtig! Der
Prinz wurde wirklich ent-
fiihrt. Sein “Entfiihrer ist ein
schrecklicher Didmon na-
mens Amoniak von einem

weit entfernten Land. Dieses
Land ist so weit weg, dal} es
nur mit Magie erreicht wer-
den kann. Um Rache an Ko-
nig Angoulafre zu nehmen,
der Amoniak vor fiinfzig Jah-
ren beim Duell besiegte,
macht er den Prinzen zu sei-
nem Diener. Wer oder
soll da noch helfen, wenn
nicht zwei talentierte gobli-

was

ins. So verschieden sie auch
sein mogen, zusammen er-

giinzen sie sich so perfekt,

dal nur sie das wertvolle
l“-‘.! aus den Klauen der
Bestie befreien konnen. Fin-
gus ist der diplomatisch,
Winkle ist der praktisch ver-
anlagte. Bevor Modemus die
beiden tele-transportiert, gibt
er ihnen folgenden Rat mit
auf den Weg: Ich werde euch
mit Magie in das kleine Dorf,
das das Schlof umgibt,
schicken. Alle Dorfbewohner
vegetieren in Langweile und
Ode dahin. Zu aller Erst, geht
und stattet Tazar, meinem
Kollegen, welcher der Dorf-
zauberer ist, einen Besuch
ab. Er ist ein bilichen grob,
aber er hat ein gutes Herz.
Euer erstes Problem wird
sein, aus dem Dorf zu gelan-
gen. Dabei miilit ihr an ei-
nem Riesen vorbei, der vor

einem Monat aus dem Dorf
verbannt wurde. Er hindert
alle Leute am Verlassen des
Dorfes. Seit Amoniak regiert,
ist die kleine Welt um das

SchloB total auf den Kopf
gestellt. Das SchloBl selbst

wird auch bewacht, aber die
Wiichter sind eher dumm als
gefihrlich. Wenn lhr Prinz
Buffoon, der ibrigens nicht
der einzige Gefange ist, be-
freit habt, miibt Thr mit Hilfe

von Magie, zusammen mit
dem Prinzen. in Tazaars
Haus zuriickkehren. Dann

habt Thr gesiegt! Die verschie-
denen Linder, die am Weg
zum Schloff durchquert wer-
den miissen, sind in zwei bis
fiinf Bildschirme, die mitein-
ander verbunden sind, un-
terteilt. Jede Welt hat ein
Geheimnis, das geldst wer-
den muB und Uberaschun-
gen, die Sie entdecken miis-

sen. Die Gobliins sind mit
einer aullergewdhnlichen

Eigenschaft ausgestattet, sie
konnen nicht sterben! Da
Fingus und Winkle zusam-

menarbeiten kdnnen, das
heifit Fingus betitigt zum

Beispiel den Springbrunnen,
withrend Winkle die Flasche
fiillt, ist Zeiteinteilung sehr

wichtig. Um zu gewinnen,
miissen Sie den richtigen

Zeitpunkt abwarten - Hand-

lungen nicht zu friith, aber
auch nicht zu spit setzen.

Gegen Ende des Spieles be-
kommen Sie noch einen drit-
ten Charakter dazu, Prinz
Buffoon. Er kann zwar ange-
wihlt und bewegt werden,
wie die anderen Beiden. kann
aber keine Sachen einsam-
meln und nur selten etwas
bewegen.

Gobliins 2 wird mit der Maus
gesteuert. Der Bildschirm ist
in vier Zonen unterteilt: Das
Informationsfeld, welches
erscheint, wenn Sie mit der
Maus zum oberen Bild-

- NEwSs

1T-1-

Das professionelle Fachgeschiift
Computer und Videospiele !

fiir

""Auswahl und Kompetenz'
ist unsere Devise

PC
SEGA
NINTENDO
SUPER NINTENDO
GAMEBOY

VERKAUT - VERLEIH
VERSAND - ANKAUT

Lernsoftware - Hintbooks
Zeitschriften - Zubehor

a GroBle Auswahl an PC-Spielen

Wirspielenvon:  Montag-Freitag

Uber 100 verschiedene
Super Nintendo Kassetten
GebrauchtePC-Spiele (auchneueTitel)

ab99,-
10:30hbis19:30h
Samsig 09:00hbis13:00h
LangerSamstag  09.00hbis17:00h
Siefindenunsspielendin:
1070 Wien

- Lerchenfelderstrafie 115
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schirmteil gehen, den Haupt-
bildschirm, auf dem sich das
Abenteuer abspielt, das Dia-
logfenster und die Hilfezeile
am Boden des Bildschirms.
Im Informationsfeld koénnen
Sie ein Spiel speichern, ein
anderes Laden und natiir-
lich das Spiel beenden. Wenn
Sie den Joker anklicken, er-
halten Sie mehr Informatio-
nen, wie Sie die momentane
Situation besser meistern
konnen - der Joker ist aber
nicht fiir jede Situation ver-
fugbar. Auf dem Notizblock
kénnen Sie sich notieren, was
Ihnen wichtig erscheint. In
Ihrer Tasche konnen Sie alle
Dinge verstauen, die Sie un-
terwegs einsammeln. Im Feld
“Object Exchange”™ konnen
Sie Gegenstinde von Gobliin
zu Gobliin reichen, ohne die
Tasche zu beniitzen. Das
Feld “Movement” erlaubt Ih-
nen, die Welten, die Sie schon
besucht haben, direkt zu
wechseln, ohne alle Ridume
durchwandern zu miissen.
In den Optionen konnen Sie
die verschiedenen Einstel-
lungen verindern.
Zum AbschluB noch
einige Tips:

Wenn Sie in einen neuen
Bildschirm gelangen, suchen
Sie sofort die wichtigen Zo-
nen und Objekte. Verbrin-
gen Sie nicht zuviel Zeit mit

-
-
S

Thie Prinice Buffoon

einem Bildschirm. Schauen
Sie in den nahegelegenen
Bildschirmen nach, ob nicht
Uberaschungen verborgen
sind. Sie miissen nicht war-
ten, bis ein Gobliin seine
Handlung beendet hat. be-
vor Sie den zweiten aktivie-
ren. Gobliins kénnen simul-
tan handeln. Vergessen Sie
nicht, beide Gobliins in jeder
Zone auszuprobieren; sie
reagieren und handeln nicht
gleich! Verwenden Sie die
Objekte oft in verschiedenen
Kombinationen, sowohl mit
Winkle, als auch mit Fingus.
Vergessen Sie nicht, dal die
beiden gerne scherzen!

Die Grafik, dieses witzigen
Comic-Spieles ist sehr gut.
Leider ist auch dieses Spiel
nur in  Englisch, sowohl
Handbuch, als auch Spra-
che im Spiel, erhiiltlich. Fiir
dieses Spiel haben die Pro-
grammierer neben  ihrem
Koénnen auch viel Humor und
Phantasie  bewiesen.  Der
Schutz vor Raubkopien ist
allerdings ziemlich kompli-
ziert in  einem  Farbdia-
gramm. Um 899,— Schilling,
gesehen bei Zig Zag, Tel.:
0222/526-50-78, kénnen
Sie Prinz Buffoon vor dem
bésen Ddmon Amonik retten
und zu seinem Vater zuriick-
bringen.

Starbyte:

SPACE M+A+X

Im Jahre 1986 wurde von
der Sowjetunion die erste
stindig bemannte Raum-
station Mir (fiir Frieden) ins
Weltall befordert. Als Re-
aktion darauf wurde das
Raumstationenprogramm
der USA beschleunigt. Im
Jahre 1992, 500 Jahre,
nachdem Columbus die
Neue Welt entdeckte, wur-
de die erste amerikanische
Raumstation auf einer nied-
rigen Umlaufbahn um die
Erde errichtet. Nach Space
Shuttle war dies der nich-
ste logische Schritt in der
Geschichte des bemannten
Raumflugs.

5 Jahre spiter ...

Die NASA-Station ist mittler-
weile zu klein, iiberholt und
uneffektiv. Die Konzerne. die
an der ersten Raumstation
beteiligt waren, haben schon
vor lingerer Zeit festgestellt,
dall eine neue und effiziente-
re kommerzielle Raumstati-
on ndtig war. Space M+A+X
Enterprises Inc. (SME) wur-
de gegriindet, um die Nach-
frage dieser Konzerne und
der Konzerne in Zukunft zu
befriedigen., und die erste aus
privater Hand finanzierte
kommerzielle Raumstation
zu entwickeln.

Das  Ergebnis st Space
M+A+X - die erste spezialge-
fertigte, zivile Raumstation.
M+A+X steht fiir Material-
veredelung, Astrophysik und
EXperimente - die Hauptak-
tivititen der Raumstation.

Als Bedienungsmann/frau
des Simulators sind Sie fiir
den Bau und die Bedienung
der Raumstation zustindig.
Ihre Verantwortung erstreckt
sich von der Planung der ins
Weltall  zu  befordernden
Nutzlasten (in welcher Rei-

henfolge und wie die ver-
schiedenen Komponenten
der Raumstation zusammen-
gesetzt werden), iiber die
Produktion und Herstellung
in Laboratorien, bis hin zur
Ladung und Riickfiihrung
aller Nutzlasten zur Erde und
deren sichere Landung. Sie
erhalten vom Management
der Spache M+A+X Enter-
prises Inc. absolute Voll-
machten und Verantwortygse
fiir das Budget, den Zeit;‘
der Operation und deren
Ausfiihrung. Fiir Thre Bemii-
hungen erhalten Sie ein groB-
ziigiges Gehalt, einen Bonus
bei vorzeitiger Vollendung der
Raumstation und einen Pro-
zentanteil vom Gewinn. Ihr
Gesamteinkommen ist pro-
portional zum Grad [Thres
Erfolgs bei der Leitung des
Raumstationenprojekts.

Die Raumstation mufl in der

vom  Verwaltungsrat  von
Space  M+A+X Enterprises
Inc. vorgegebenen Gesamt-

zahl von Tagen zusammen-
gebaut und in Betrieb ge-
nommen werden kann. Der

Verwaltungsrat hat in g
nen Vertrigen bereits ‘

Zusage gegeben, daB die
M+A+X Module am Ende der
festgelegten Zeit vollstiindig
einsatzbereit sind. Die Fir-
ma muB hohe Entschidigun-
gen bezahlen, sollte sich die
Raumstation am Ende der
Vertragsfrist nicht zumindest
in ihrer Grundstruktur in der
Umlaufbahn  befinden und
operationsbereit sein. Die
Entschidigung  betrigt $
4.550.000,— fiir jeden wei-
teren Tag nach Ablauf der
Frist bis zur Fertigstellung
der Raumstation. Die Grund-
struktur setzt sich zusam-
men aus allen wichtigen Bau-
steinen der Raumstation (Mo-
dule) und einer Bedienung-
screw. Die Versorgung der
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Crew mit geniigend
Vebrauchsgiitern mul} fiir 90
Tage gesichert damit
sie sich fiir diesen Zeitraum
ohne die Unterstiitzung ei-
ner Raumfihre in der Um-
laufbahn befinden kann. Die-
se Grundstruktur ist dann
in der Lage, Energie zu er-
zeugen und UberfluB-Hitze
abzufiihren, sowie angemes-
sene und komfortable Wohn-
quartiere fiir die Bedienung-
screw mit geniigend Luft,
Proviant, Wasser, medizini-
scher Versorgung und Erho-
lungseinrichtungen anzubie-
ten. Sie enthilt mindest ein
Modul mit Labor und Pro-
duktionseinrichtungen pro

sein,

Wissenschaftszweig. Im
Grunde genommen ist es eine
selbststiindige kleine Wirt-
schaftseinheit im Weltraum.

Sie konnen Ihre Ziel, die
Raumstation vor Ablauf der
festgelegten Frist fiir das Pro-
jekt und mit den Geldmitteln
des Gesamtbudgets zusam-
menzusetzen, zu aktivieren
und in Betrieb zu nehmen,
auf  verschiedenen Wegen
erreichen. Es gibt mehrere
optimale Losungen, doch nur
eine sollte Thnen wichtig sein.
Diese optimale Losung ist
diejenige, bei der Ihr Ein-
kommen und die Profite ih-
rer Firma vergrioBert, aber

weder die Angestellten Threr
Firma noch den Flugcrews
der NASA Schaden zugefiigt
wird. Bedenken Sie immer:
Das Uberleben Threr Crew
und die Sicherheit wertvol-
ler Resourcen hingt von Ih-
rem Wissen und IThrer Kennt-
nis ab, wie eine Raumstation
zusammengesetzt  und  in
Betrieb genommen wird.

Es empfiehlt sich das um-
fangreiche, deutschsprachi-
ge Handbuch vor Beginn des
Spieles genau durchzulesen.
Diese Simulation bendtigt
mindestens 640 KByte RAM
und eine VGA-Grafikkarte.
Space M+A+X ist eine faszi-

nierende und bemerkens-
werte Simulation (komplett
in Deutsch) fiir jeden, der an
Abenteuer, Science-Fiction,
Wirtschaftssimulation und
Projektmanagement interes-
siert ist.

Space M+A+X basiert auf
dem echten NASA-SPACE-
STATION-Programm und
wurde mit freundlicher Ge-
nehmigung der NASA ent-
wickelt. Erhiltlich ist dieses
Spiel um ca. OS 829,—im
guten Fachhandel oder di-
rekt bei der Firma Zig Zag,
Tel.: 0222/526-50-78, die
uns das Programm zum Te-
sten zu Verfiigung stellte.

r"
_h.
-y

Play Byte:

UGH!

Wollen Sie Taxifahren nach
prihistorischem  Vorbild?
Dann ist UGH! das Richtige
fir Sie!

Unser Held streift mit sei-
nem Tret-Taxi (Panta GTI)
durch die Steinzeit. Thre Auf-
gabe ist es, unserem Pantaf-
ahrer zu helfen, seine Traum-
frau zu bekommen. Wie die
maasten  Steinzeit-Friseusen
ir.{‘ie sehr verwdhnt und
fordert immer neue Geschen-
ke (Waschmaschinen, Son-
nenbinke und Juwelen).
Halt all’ die niitzlichen Haus-
haltsgerite, die das Leben ‘in
der Steinzeit so angenehm
machen. Die einzige Maoglich-
keit fiir unseren Helden, ihr
diese Dinge zu verschaffen,
ist es, sich als Taxifahrer
durchzustrampeln.

Ziel des Spieles ist es, die

aus den Hohleneingidngen
hervorkommenden  Figuren

mit dem Helicopter abzuho-
len und zu der jeweils ange-
gebenen Hdéhle zu transpor-
tieren. Landen Sie neben
dem Hohlenbewohner; die
Figur gibt Ihr gewiinschtes

Ziel in einer Sprechblase an
und steigt in den Helicopter.
Fliegen Sie dann zum Ziel:

daraufhin steigt die Figur
wieder automatisch aus.
Wenn Sie einen Hohlenbe-

wohner besonders schnell zu
seinem Ziel fliegen, so be-
lohnt er Sie mit einem Bo-
nussymbol (Score). Kollidiert
man beim Landen mit einem
Hoéhlenbewohner, so  stiirzt
dieser von seiner Plattform
ins Wasser. Spielfiguren, die
ins  Wasser gefallen sind,
kénnen gerettet werden, in-
dem man auf dem Wasser
landet. Die Figur schwimmt
dann zum Helicopter. Dabei
gibt es eine Ausnahme: Der
alte Mann kann aufgrund
seiner schlechten Kondition
nicht gerettet werden, da er
nach kurzer Zeit im Wasser
versinkt. Es kann immer nur
eine Figur oder ein Gegen-
stand in den Helicopter ein-
geladen werden. Um diese
Unternehmen erfolgreich
durchfithren zu konnen, ist
es notig, Energie zu sam-
meln. Werfen Sie den zuvor
gesammelten Stein auf den
Baum und heben Sie dann

das erscheinende
Fruchtsymbol auf. Da ein
Spiel, dessen Ziel es lediglich
ist. Leute von Plattform zu
Plattform zu transportieren,
schnell langweilig wiirde, gibt
es eine Reihe von Gegnern,
die stdndig versuchen, Ih-
nen das Leben schwer zu
machen:

Der Tryopterus. Solange Sie
Ihn nicht auf seiner Platt-
form stéren, ist er ein harm-
loser Geselle, der nur seine
Plattform ablduft. Sobald Sie
aber auf seiner Plattform lan-
den, wird er Sie als Eindring-
ling auf sein Horn nehmen.
Wenn es gar keine andere
Moglichkeit mehr gibt, kon-
nen Sie ihn aber fiir einige
Sekunden mit dem Stein
auBer Gefecht setzen.

Dann ist da noch der Dino ...
Friedlich schlafend liegt er
auf seiner Plattform und man
glaubt nur allzu leicht, daf
er einem nichts anhaben
kann. Aber durch sein hefti-
ges Schnarchen bringt er lhr
Fluggefihrt immer wieder
aus seiner Bahn.

Der Flugsaurier ist wohl der
gefihrlichste aller Gegner.
Eine Bertihrung mit ihm und
Sie stiirzen sofort ab. Kurz
bevor der Flugsaurier er-
scheint, horen Sie einen
Schrei. Sobald Sie einen un-
gewohnten Ton horen, soll-

ten Sie sich auf ein Ausweich-
mandver gefalit machen.

Das Spiel UGH! ist lauffihig
auf Amiga, C64 IBM PC und
Kompatibel. In Threm Com-
puter muf} auf jeden Fall eine
VGA-Karte installiert sein.
Fiir die Musik- (klingt wirk-
lich nach Steinzeit) und Ef-
fektausgabe bendtigen Sie
eine AdLib- oder 100%-kom-
patible Soundkarte. Ab Be-
triebssystem-Version MS-
DOS 3.3 (oder kompatiblen
Betriebssystemen) lduft
UGH! ohne Probleme. sobald
Sie 500 KB freien Hauptspei-
cher vor dem Start von
UGH !haben.

Steuern konnen Sie das Spiel
entweder mit dem Joystick
oder mittels Tastatur. Sie
konnen zwischen [-Spieler-
Modus und 2-Spieler-Team-

Modus wiihlen. Haben Sie
genug Punkte gesammelt,

konnen Sie sich in der High-
scoreliste eintragen.

Dieses Geschicklichkeits-
spiel, das unsere Nerven
stark beanspruchte (es ist
gar nicht mal so leicht, ohne
Unfall zu fliegen!), hat uns
die Firma Zig Zag, Tel.: 0222/
526-50-78 zur Verfiigung
gestellt. Erhiltlich ist UGH!
um OS 649, —.
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DIGGER

Sie  kennen Digger noch
nicht? Nun, Digger ist der
kleine Bruder von BOUL-

DER-DASH! Den kennen Sie
aber bestimmt schon. Trotz-
dem hier eine Erklirung: Ihre
Aufgabe besteht darin, die
vorgegebene Anzahl an Dia-

manten einzusammeln. Je
Diamant erhalten Sie zehn
Punkte auf Ihr Konto. lhnen

steht jedoch wenig Zeit zur
Verfiigung! Die Restzeit wird
aber Threm Punktekonto gut-
geschrieben (je Sekunde cin
Punkt). Sie beginnen mit drei
Leben. Diese konnen Sie lei-
der wieder verlieren, daher:
Achten Sie auf fallende Ku-

geln  oder Diamanten und
gehen Sie den Geistern aus
dem Weg! Selbstmord koén-

Digger

nen Sie iibrigens auch bege-
hen. Mauern sind fest und
Kugeln sind schwer. Sie kon-
nen Kugeln waagrecht schie-
ben, aber immer nur EINE!
Ubereinander licgende Ku-
geln oder Diamanten fallen -
Vorsicht! Die Wandlerfelder
verwandeln lhre Kugeln iib-
rigens in Diamanten Gei-
ster konnen Sie erschlagen
und erhalten dafiir 50 Punk-
te. Haben Sie die vorgegebe-
ne Anzahl Diamanten ge-
sammelt, 6ffnet sich der Aus-
gang und Sie kOnnen zum
nichsten Raum (Level) ge-
langen.

Gesehen bei PAB,

Tel. 550-608-0
Nr. P-0739, um OS 40,—.

Screenshoot: OCM

NYET III

Nicht schon wieder eine TE-
TRIS-Variante - mochte man
anfangs meinen. NYET III ist
aber an Abwechslung und
Spielspaffi kaum zu iiberbie-
ten. In der Vollversion kann
man 126 verschiedene Level
geniellen.  Standardtetrisre-
geln wurden um magische
Zonen, elektrische Barrieren,
Stahlminen. Fahrstiihle, Te-
leskope. usw. erweitert. Es
bietet exzellente VGA-Grafik,
Soundblasterunterstiitzung,
bildschirmfiillende Animati-

onssequenzen und 30 ver-
schiedene Hilfsmittel. die
man “kaufen”™ kann. Das Pro-
gramm liuft ab einem 286er
mit VGA-Karte und ist auf
einer HD-Diskette erhiltlich.

Bezugsquelle:
BUCHHAS JAKOBER
Tel.: 02252/70800

Nr. 9365HD

Die Vollversion ist bei BUCH-
HAS JAKOBER um OS
890,— erhiltlich.

GALACTIX

Fiir die Fans von Ballerspie-
len. die méglichst im Welt-

raum stattfinden sollen (auf

der Erde wird ohnedies ge-
nug geballert). gibt es mit
GALACTIX ein VGA-Spiel mit
256-Farben-Grafik und
Soundblastersupport.  Wun-
derschone Grafiken und tol-
ler Sound vermitteln Spiel-
hallenatmosphiire am eige-
nen PC. Sie fliegen mit Threm
Raumschiff durch das Welt-
all und versuchen Thren Fein-

den den Garaus zu machen.
Zur Steuerung stehen Key-
board, Maus oder Joystick
zur Auswahl. Die neue Ver-
sion ist aufgrund der vielen
Grafik- und Soundeffekten
auf einer HD-Diskette liefer-
bar.
Bezugsquelle:
BUCHHAS JAKOBER
Tel.: 02252/70800

Anm. Redaktion:
Besonders empfehlenswert !!!

KEEN DREAMS

Diese Shareware-Version von
Keen Dreams
stark an Super
konnen zwischen leichtem,
mittlerem und  schwerem
Spiel wiihlen. Nachdem Sie
IThren Spiele-Modus angek-
lickt haben (Menii reagiert
auf Maus, das Spiel leider
nicht!), finden Sie sich im
“Land of Tuberia” - einer gro-
Ben Landkarte. auf der Sie
die verschiedensten Aben-
teuerschauplitze besuchen
kénnen - wieder. Zu Beginn
miissen Sie sich aber mit
“Hoserdail Hill” begniigen. Ihr
Startkapital umfaBt drei Le-
ben und sonst nichts. Daher
miissen Sie danach trach-
ten, soviel Munition wie mog-
lich aufzusammeln, um die
zahlreichen Boésewichter, die
Ihnen den Garaus machen
wollen, zu iiberwiltigen.
Doch Vorsicht, denn diese
sind keineswegs tot. sie er-
langen wieder das Bewult-
sein und attakieren Sie aufs

erinnert
Mario. Sie

sehr

Neue. Bonbons, Zuckerstan-
gen, Blumen und ihnli ;

auch nicht ignorieren, denn
diese bringen Ihnen Punkte
oder Munition: ihren Spiel-
stand konnen Sie links oben
ablesen. Anfangs kommen
IThnen nur harmlose Liufer
entgegen, die Sie zwar nicht
eines Threr Leben kosten, Sie
aber mit sich reiBen, sodal
Sie moglicherweise abstiir-
zen und Auf Threm Weg
zum unbekannten Ziel miis-
sen Sie zahlreiche Hinder-
nisse bewiiltigen, so zum
Beispiel Griben, Kletterstan-
gen und Stege in der Luft, die
Sie nur durch Springen er-
reichen  kénnen. Zeitlimit
gibt’s zum Gliick nicht. Ha-
ben Sie verloren. ist das auch
nicht schlimm, sofern Sicfil-
nug Punkte haben, um sich
in der High-Score-Liste ein-
tragen zu konnen.

Diese Shareware mit der
Nummer P-0757,

hat uns PAB, Tel. 550-608-
0, zur Verfiigung gestellt
(erhiltlich um OS 40,—)!

SOLITILE

Ein tolles “MAHJONGG”-
Spiel mit einer grafisch ges-
tylten Oberfliche und vielen
Features. wie Hintergrund-
muster, GIF-Bilder, Soun-
dunterstiitzung, integrierter
Tileeditor, variablen Layouts
mit 168 Tiles. Zweck des

Spieles ist es. strategisch

richtig eine Pyramide von
Spielblittchen  abzurdumen.
Der Computer schafft hier

Bequemlichkeit - mit einem
Mausklick wird die Pyrami-
de wieder aufgebaut. Fiir alle
MAHJONGG-Fans, die wie-
der einmal etwas Neues su-
chen.

Bezugsquelle: BUCHHAS

JAKOBER Nr. 7367
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ExLibris

Literaturverwaltung

Die graphische Benut-
zeroberfliche ExLibris
erlaubt Thnen effizientes Ar-
beiten von Anfang an. Ohne
lange Einarbeitungszeit kon-
nen Sie sofort mit dem Auf-

von

bau einer Literaturdatei be-
ginnen. Uberlassen Sie die

Kontrolle tiber die Vollstin-
digkeit der Angaben ExLi-
bris : Aktivieren Sie einfach
die geeignete Kontrolltaste -
ExLibris macht Sie auf feh-
lende Angaben aufmerksam.
Alle wichtigen Funktionen

von ExLibris stehen Ihnen
auf Knopfdruck zur Verfii-
o/@. Jede Taste bietet cine

On-Line-Erklirung, die Sie
mit der Maus abrufen kon-
nen. bevor Sie den Befehl
ausfiihren. Benutzen Sie
ExLibris wie IThren alten Kar-
teikasten - nur effektiver:
Suchen und ordnen Sie lhre
Karteikarten in Sekunden.
Verschwenden Sie keine Zeit
mit Routinearbeit, sondern
tragen Sie sterecotype Worter
und Wendungen per Tasten-
druck ein. Nutzen Sie das
Angebot von ExLibris-Tailor-
made: Lassen Sie sich Ihre
Sofware mabschneidern.
Ubernehmen Sie die immer
gleichen  Zeitschriften-titel,
Autorennamen,- Verlagsna-
men etc. per Mausklick: kein
I;[i,vciligcs Tippen, kein
zeltraubendes Vertippen
mehr. In einem Pop-up-Feld
tragen Sie Thre Zitate und
Anmerkungen ein. Sie kon-

Datei ] ﬂca:bilen Ie

Karte Verwaltung

_ ExLibris 1.02-Demoversion. .~ . T |

nen lhre Texte fett, kursiv,
unterstrichen und durchge-
strichen  formatieren. Beim
Verschwinden des Feldes
tiberpriift ExLibris selbstti-
tig das Vorhandensein einer
Seitenzahlangabe. Suchen
Sie auch innerhalb Threr Zi-
tate nach Begriffen: Geben
Sie als Suchwort ein oder
mehrere Worter vor, arbei-
ten Sie mit Variablen - ExLi-
bris findet, was gesucht wird.
Arbeiten Sie wie ein Profi:
Tragen Sie in das Inventur-
Feld Thre Fundstelle, ISBN-
Nummer, Seitenanzahl, den
Preis und die Wihrung ein.
Durch die Eingabe von
Schlagwdértern  kontrollieren
Sie eine machtvolle Ord-
nungs- und Suchfunktion:
Auf Tastendruck prisentiert
[hnen ExLibris eine Schlag-
wortliste aller Karteikarten.
Zusitzlich zu der allgemei-
nen Suchoption kénnen Sie
so per Knopfdruck wunter
Hunderten die richtige Karte
auswithlen und in den Vor-
dergrund holen. Eine Liste
fiir die Autorennamen erstellt

ExLibris automatisch: Wie
viele Karteikarten Sie auch
immer anlegen - mit ExLi-

bris haben Sie den Uberblick
in . Sekunden.

Bezugsquelle:
Alpha up to Date
1010 Wien
Getreidemarkt 10
Tel.: 0222/587-85-11

Kontrolle Hilfe

Autor{en) [

Titel |

Auflage

[Auftage ... | [ 2. Auflage | Bd.2sg ||

[ Kiatent ||

Reihentitel | |

Veilag | l

Kontroll-Zentiale

P [l ISolliurlnIInvanluli Kaile Ih“
Suchen I Zitate i Kopie l

ExLibris

e[S mmetbond | _Zanech |

Gesehen bei Alpha Up to Date

TELEMATE

Datenferniibertragung

Nachdem TELIX vom Sharewaremarkt zuriickgezogen wur-
de (die meisten Hindler wissen das noch gar nicht) steigt
TELEMATE zum necuen DFU-Star am Sharewaremarkt auf.
Einige Features:

EMS/XMS-Unterstiitzung. interne und externe Protokolle,
Baudraten bis 115200, EGA/VGA/Soundblaster - Support,
bis zu 8 COM-Schnittstellen, Multitasking, Windows 3.1-
Support - alle gingigen Ubertragungsprotokolle. Geliefert
wird das Programm auf 3 Disketten.

Bezugsquelle:
BUCHHAS JAKOBER, Tel.: 02252/70800
Nr. 1872, 1873 und 1874

Die Vollversion mit deutschem Handbuch ist bei BUCHHAS
JAKOBER um OS 2.490,— erhiiltlich.

PCX-DUMP

Screen-Capture-Programm

Darauf haben viele gewartet: Ein sehr gutes Screen-Captu-
re-Programm, das in der Lage ist, sowohl Text als auch PCX-
Grafik im populiren PCX-Format zu speichern. Das Pro-
gramm wird resident geladen und kann dann innerhalb der
meisten DOS-Anwendungen problemlos aufgerufen werden.
PCX-DUMP verbraucht nur ca. 10 KB Hauptspeicher und
arbeitet auch mit SVGA-Karten zusammen.

Bezugsquelle:
BUCHHAS JAKOBER, Tel.: 02252/70800
Nr. 9088

WHOOP _IT UP!

Definieren Sie neue Windows 3.1 - Sounds. Fiir jede Anwen-
dung, Box, Fehlermeldung, ... kénnen Sie nun IThre individu-
ellen Sounds definieren. Beigefiigt sind 1 MB erstklassige
und witzige Soundfiles im WAV- und MIDI-Format. Fiir die
Besitzer von Soundkarten ein Mul - zusitzlich ist in der
Sharewareversion ein Speaker-Treiber fiir den internen Laut-

sprecher enthalten.
Bezugsquelle:
BUCHHAS JAKOBER, Tel.: 02252/70800
Nr. W-706

Nihere Informationen auf Seite 49
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CD-ROM NEUHEITEN

Ab sofort im OCM:

CD-ROM NEUHEITEN

1993 wird das Jahr der CD-ROM. Die
zahlreichen Vorziige dieser optischen

3 fer

_Speichertechnologie, _das . immer__gro- _
erdende -Angebot an-Software und

die fallenden Hardwarepreise werden
dem CD-ROM-Medium endgiiltig zum

Durchbruch

verhelfen.

Deshalb haben wir vom OCM uns ent-
schlofBen, ab sofort in unserer Zeitschrift,

neben den bereits

bestehenden

Neuhei-

ten & News-Rubriken, einen eigenen Platz
fiir die Berichterstattung von CD-ROM

Neuheiten einzurichten.

Ab der nichsten

Ausgabe werden fiir CD-ROM Neuheiten

daher

Verfiigung stehen.

SOFTWARE JUKEBOX

Software Jukebox ist eine
Spiele-Sammel-CD  mit 4
Spielen und vielen Spielede-
mos.

FACETRIS ist ein russischer
TETRIS-Verschnitt, bei dem
es geht, aus herabfallenden
Teilen vollstindige Gesich-
ter zu ]‘()['IHCI].

JETFIGHTER ist ein Flugsi-
mulationsprogramm, bei
dem, wie der Name
sagt, gekimpft wird.

schon

BERENSTEIN BEARS FUN
with COLORS und das Golf-
spiel LINKS machen
CD zu einer preisgiinstigen
Alternative, wenn man den
Preis der vier Einzelspiele
rechnet.

diese

Gesehen bei:
BUCHHAS JAKOBER
CD058 (OS 1199,—

zunidchst einmal

vier Seiten zur

PEGASUS 1.2

Diese CD-ROM eroberte den
deutschen Markt in Sturm!
600 MByte bester und aktu-
ellster Shareware fir DOS,
Windows, Soundblaster (pro-
duziert Nov. 92). 150 MByte
deutsche Shareware. Alle
Dateibeschreibungen in
deutsch. Hervorragend ge-
eignet auch fiir Mailboxen.
Das einzigartige Meniipro-
gramm der Pegasus-CD er-
laubt das Kopieren und Ent-
packen von Dateien, Lesen
von Text-Dateien, Betrach-
ten von Bildern, Abspielen
von Sound-Dateien, Suchen
und Starten von Program-
men direkt aus dem Menii!
Verpackt im Jewelcase mit
vierfarbigen Insert.

Produziert von:
STARCOM,
9073 Klagenfurt,
Limburggasse 45,
Tel.:  0463/23-84-98

The WINDOW_MASTER

Das neueste Produkt der Ma-
ster-Serie  von  Advantage
Plus ist ein Mul} fiir alle Win-
dows-Anwender. Dieser
brandneue CD-ROM-Titel
enthilt dber 2000 Sharewa-
re- und Public-Domain-Pro-

gramme, Schriften, Icons,
Wallpapers,  Sounddateien,

Spiele und vieles mehr. Die
CD ist mit einem leistungs-
fahigen, unter Windows lau-
fenden Katalogprogramm
versehen. Es zeigt die Datei-
en und ihre Beschreibungen
- tiibersichtlich nach Katego-
rien geordnet. Ein Mausk-
lick geniigt, um einen GroB-
teil der Programme von der
CD zu starten. OS 499, -

Gesehen bei:
STARCOM,
9073 Klagenfurt,
Limburggasse 45,
Tel.: 0463/23-84-98,

GIF GALAXY

2 CDs randvoll gefiillt mit
den besten am Markt be-
findlichen GIF-Bildern. Die-
se in Osterreich hergestellte
CDs durch ein
benutzerfreundliches
deutschsprachiges Meniisy-
stem und eine hervorragen-
de Auswahl der Bilder. Mit
auf diesen CDs sind auch die
neuesten Versionen (1993)
von Grafik-Sharewarepro-
grammen.

bestechen

Produziert von:
" STARCOM
9073 Klagenfurt
Limburggasse 45
Tel.: 0463/23-84-98,
erhiltlich im guten
Fachhandel

Gesehen bei:
BUCHHAS JAKOBER
CD071 (2 CDs) zusammen
0S8 999,

FAO _EROTIC DISKS

Dieses Paket aus 3 CDs ist
(entschirft) wieder lieferbar.
Auf tiber 1,5 GB sind Tau-
sende von GIF-Erotikbilder
und Animationen zu finden.
Beim Versand mul} iiber eine
Kopie des Lichtbildauswei-
ses ein Alter tiber 18 Jahren
nachgewiesen werden.

Gesehen bei:
BUCHHAS JAKOBER
CD088 (3 CDs) 0S8
1999, —

HOT STUFF 11

Diese internationale Bestsel-
ler-CD  enthidlt  Graphiken
und Animationen, sowie De-
mos und Soundfiles fiir
Soundblaster - weltweit ge-
sammelt bei den besten
Kiinstlern dieses Genres.

GUINESS BOOK _OF
RECORDS

Multimedia total bietet diese
CD fir Windows. Das Ggi-
ness Book of Records g\
nach beliebigen Begriffen
durchsucht werden. Die Tex-
te konnen iiber die Zwi-
schenablage auch in andere
Programme importiert
den. Uber spezielle Icons
werden Bilder gezeigt und
Gerdusche iiber den Sound-

wer-

blaster ausgegeben.
Gesehen bei:

BUCHHAS JAKOBER
2540 Bad Voslau
Wr. Neustiadterstr. 24
Tel.: 02252/70-800
CD081 OS 1199,—

Ab der niichsten Ausgabe fin-
den Sie
Informationen

4 Seiten mit genaueren

iiber CDs!

Seite 42
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MARKTUBERSICHT MOTHERBOARDS

FIC 386/40
386 DX/40
80386 DX/40
386/40

386 DX/40

386 DX/40

FIC 486 SX/25
486 SX/25

486 SX/25

FIC 486/33
486/33 DX-ISA
486 DX/33

486 DX/40

486 DX/30
«.‘.Dx133

486 Local Bus/33
486/33

486-33 Cyrix
486 DX/33

486 DX/33

486 DX/33

FIC 486/50
486/50 DX-ISA
486 DX/50

486 DX/50

486 Local Bus/50
486 DX/50

486/50

486 DX/50

486 DX/50

'.aas DX-2/66
Gericom 486 EISA
486 DX-2/66

486 DX-2/66

486 DX-2/66 EISA
486 DX-2/50 LB

486 DX-2/66
486 DX-2/66
486 DX-2/66

486 DX-2/66 LB+ET
486 DX-2/66

intel/40
386/40
386/40
386/40
386/40
386/40
Intel/25 SX
486/25 SX
486/25 SX
Intel/33
486/33
486/33
Cyrix/40
486/30
486/33
486/33
486/33
Cyrix/33
486/33
486/33
486/33
Intel/50
486/50
486/50
486/50

486/50
486/50

486/50
486/50
486/50
Intel766 DX-2
Intel/66 DX-2
486/66 DX-2
486/66 DX-2

486/66 DX-2
486/50 DX-2

486/66 DX-2
486/66 DX-2
486/66 DX-2

486/66 DX-2
486/66 DX-2

CPU/MHZ CACHE

128K
128 K
128 K
64 K

64 K

128 K
128 K
128 K
128 K
256 K
256 K
256 K
256 K
128 K
256 K
256 K
256 K
128 K
256 K
256 K
256 K
256 K
256 K
128 K
128 K

256 K
256 K

256 K
256 K
256 K
256 K
256 K
128 K
128 K

128 K
256 K

256 K
256 K
256 K

256 K
256 K

STECKPLATZE

6+1

6+2LB

6+1

6+2LB

6 EISA

EISA
6 + 2 Local Bus

Local Bus + ET 4000

BIOS
AWARD

AWARD

AWARD

AMI

AMI

AWARD
AMI

AMI

AWARD
AMI

PREIS
2.553,--

3.190,--
2.990,--
2.900,--
2.700,--

auf Anfrage
3.162,--
3.990,--

auf Anfrage
6.336,--

auf Anfrage
6.900,--
5.950,--
7.590,--
7.990,--
10.532,--
7.900,--
5.400,--
7.990,--

auf Anfrage
7.490,--
10.152,--
auf Anfrage
8.950,--
11.190,--

14.506,--
11.990,--

9.900,--
10.490,~
auf Anfrage
11.868,—-
15.336,—
10.950,~
12.390,--

14.780,--
13.565,--

13.990,--
10.900,--
10.490,—-

13.490,-
auf Anfrage

Hartl
PACOMP
Computing
MaxComp
vDs

OPI

Hartl
PACOMP
OPI

Hartl
Buchhas
Hapra
Hapra
PACOMP
Computing
Rhoner
MaxComp
MaxComp
VDS

OPI
JA-Direkt
Hartl
Buchhas
Hapra
PACOMP

Rhoner
Computing

MaxComp
VDS

OPI

Hartl
Hartl
Hapra
PACOMP

PACOMP
Rhoner

Computing
MaxComp
VDS

VDS
OPI

ANBIETER
Tel.:

Tel.:
Tel.:
Tel.:
Tel.:
Tel.:
Tel.:
Tel.:
Tel.:
Tel.:
Tel.:
Tel.:
Tel.:
Tel.:
Tel.:
Tel.:
Tel.:
Tel.:
Tel.:
Tel.:
Tel.:
Tel.:
Tel.:
Tel.:
Tel.:

Tel.:
Tel.:

Tel.:
Tel.:
Tel.:
Tel.:
Tel.:
Tel.:
Tel.:

Tel.:
Tel.:

Tel.:
Tel.:
Tel.:

Tel.:
Tel.:

Da gerade Motherboards starken Preisschwankungen unterliegen, und sich daher
Preisiinderungen ergeben konnen, empfiehlt es sich, den aktuellen Preis telefonisch zu erfragen.

02235/75-45
0222/523-97-40
0222/402-88-91
0222/31-00-331
0222/586-97-07
0222/214-46-82
02235/75-45
0222/523-97-40
0222/214-46-82
02235/75-45
02252/70-800
0732/23-86-12
0732/23-86-12
0222/523-97-40
0222/402-88-91
0222/58-682-61
0222/31-00-331
0222/31-00-381
0222/586-97-07
0222/214-46-82
0222/88-14-983
02235/75-45
02252/70-800
0732/23-86-12
0222/523-97-40

0222/586-82-61
0222/402-88-91

0222/310-03-31
586-97-06
0222/214-46-82
02235/75-45
02235/75-45
0732/23-86-12
0222/523-97-40

0222/523-97-40
0222/586-82-61

0222/402-88-91
0222/310-03-31
0222/586-97-07

0222/586-97-07
0222/214-46-82

rasche

Alle in dieser Ubersicht angefiihrten Firmen bieten neben Berutung auch die Maoglichkeit des

Motherboard - Einbaus, sowie Direktversand in ganz Osterreich.

Alle angegebenen Preise sind inklusive UST, mit 0 KByte Ram

OCM Miirz/93
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AT-BUS-FESTPLATTEN & CD-ROM

HERSTELLER KAPAZITAT ZUGRIFF PREIS ANBIETER

Seagate 44 MB Seagate 44 MB 2.390,-- PACOMP .1 0222/523-88-01
Conner 85 MB Conner 85 MB 18 ms 3.080,-- PACOMP Tel.: 0222/523-88-01
Seagate 105 MB Seagate 105 MB 15 ms 3.490,-- Computing Tel.: 0222/402-88-91
ST3120A 105 MB Seagate 105 MB 15 ms 3.550,-- PACOMP Tel.: 0222/523-88-01
7120A Maxtor 120 MB 15 ms 4.990,-- Buchhas Tel.: 02252/70-800
Conner 120 MB Conner 120 MB 16 ms 4.290,-- Computing  Tel.: 0222/402-88-91
CP30104 Conner 120 MB 14 ms 3.954,-- Hartl Tel.: 02235/75-45
ST3144A Seagate 120 MB 16 ms 3.498,-- Hartl Tel.: 02235/75-45
Conner 120 MB Conner 120 MB 17 ms 3.600,-- VDS Tel.: 0222/586-97-07
ELS 127AT Quantum 127 MB 17 ms 4.800,-- MaxComp Tel.: 0222/310-03-31
Seagate 130 MB Seagate 130 MB 15 ms 3.820,-- PACOMP Tel.: 0222/523-88-01
ELS 170AT Quantum 170 MB 17 ms auf Anfrage | MaxComp Tel.: 0222/310-03-31
AC-2170 Western Digital 170 MB 14 ms 5.200,-- MaxComp Tel.: 0222/310-03-31
Conner 170 MB Conner 170 MB 17 ms 4.990,-- Computing Tel.: 0222/402-88-91
CP 30174 Conner 170 MB 14 ms 4.416,-- Hartl Tel.: 02235/75-45
Conner 170 MB Conner 170 MB 17 ms 4.490,-- VDS Tel.: 0222/586-97-07%
AC-2200 Western Digital 210 MB 14 ms 6.450,- . MaxComp Tel.: 0222/31 0-03-3.
7213A Maxtor 210 MB 15 ms 5.780,-- PACOMP Tel.: 0222/523-88-01
auf Anfrage auf Anfrage 210 MB 12ms 5.490,- VDS e Tel.: 0222/586-97-07
7213A Maxtor 213 MB 15 ms auf Anfrage | Buchhas Tel.: 02252/70-800
CP 30250 Conner 240 MB 12ms 6.474,-- Hartl Tel.: 02235/75-45
ST 3283 A Seagate 240 MB 12 ms 5.982,-- Hartl Tel.: 02235/75-45
ST 3283 A Seagate 245 MB 14 ms 6.040,-- PACOMP Tel.: 0222/523-88-01
Conner 250 MB Conner 250 MB 12ms auf Anfrage | Computing Tel.: 0222/402-88-91
auf Anfrage auf Anfrage 250 MB 12 ms 6.490,-- VDS Tel.: 0222/586-97-07
LXT340A Maxtor 340 MB 13ms auf Anfrage | Buchhas Tel.: 02252/70-800
AC-2340 Western Digital 340 MB 14 ms 9.900,-- MaxComp Tel.: 0222/310-03-31
ST 3550 A Seagate 445 MB 12ms 11.994,-- Hartl Tel.: 02235/75-45
Fujitsu 520 MB Fujitsu 520 MB 8 ms 17.490,—- VDS Tel.: 0222/586-97-07
ST 3600 A Seagate 520 MB 12 ms 14.388,-- Hartl Tel.: 02235/75-45
LXT 535 A Maxtor 535 MB 12 ms auf Anfrage | Buchhas Tel.: 02252/70-800
Conner 540 MB Conner 540 MB 14 ms 15.990,-- Computing Tel.: 0222/402-88-94 ‘
CP 3544 Conner 15.920,-- PACOMP 2 0222!523-88-2"
BESCHREIBUNG ANBIETER
CD-ROM Mitsumi (Photo-CD-tauglich) 2.990,-- VDS Tel.: 0222/586-97-07
Mitsumi CD-ROM inkl. Controller intern 3.190,-- Hartl Tel.: 02235/75-45
Panasonic CD-ROM inkl. Interface + Software 5.313,-- Hartl Tel.: 02235/75-45
Sony CDU 31A CD-ROM inkl. Interface + Software intern 5.170,-- Hartl Tel.: 02235/75-45
CD-ROM-Set intern CD-LW, multisessionfahig, inkl. Controller| 3.990,-- Computing Tel.: 0222/402-88-91
Toshiba SCSI Photo-CD-tauglich 8.990,-- VDS Tel.: 0222/586-97-07
Toshiba 3301 BC SCSI-CD-LW, 150 KB/325 ms 8.990,-- Computing  Tel.: 0222/402-88-91
Toshiba 3401 SCSI-CD-LW, 300 KB/200 ms 10.990,-- Computing  Tel.: 0222/402-88-91
SoundBlaster Multimedia-Kit intern inkl. Software 8.590,-- Buchhas Tel.: 02252/70-800
JA-Direkt-Kit CD-ROM-Kit + 5 CDs,MS-fahig,Photo-CD 4.990,-- JA-Direkt Tel.: 0222/88-14-983
JA-Direkt-Kit 2 + Shareware-Games 2.500 Spiele 4.490,-- JA-Direkt Tel.: 0222/88-14-983

Selbstverstindlich bieten alle, in dieser Marktiibersicht angefiihrten Firmen, auch andere
Computerteile wie Grafikkarten, Controller, Schnittstellenkarten, u.s.w. ...

Die angegebenen Firmen bieten neben Beratung, Verkauf, sowie der Maoglichkeit des Einbaus
auch den Versand Ihrer Produkte in ganz Osterreich an.
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HANDLERUBERSICHT

OBEROSTERREICH

HAPRA Ges.m.b.H.

Ottensheimerstrae 25
4040 Linz
Telefon: 0732/23-86-12

S&S

Siidtirolerstraie 5
4020 Linz
Telefon: 0732/60-06-51

COMCAT

GoethestraBe 82
4020 Linz
Telefon: 0732/60-04-21

Schweighofer

Ornetsmiihl 28
4910 Tumeltsham
Telefon: 07752/810-40

AIC Michalicka

KaarstraBle 7
4020 Linz

Telefon: 0732/23-22-86-0

BUROLAND WIESMAYR
Biiroorganisation Ges.m.b.H.
Paul-Hahn-Strafie 1
4020 Linz
Telefon: 0732/77-40-44

MANAGEMENT DATA SYSTEMHAUS-PEITL
Biiroinformatik Ges.m.b.H.
Lindengasse 18
4020 Linz
Telefon: 0732/23-23-21

METRO B.O.T.
Biiro-Organisations Ges.m.b.H.
Franzosenhausweg 1
4020 Linz
Telefon: 0732/814-81-0

: GAS
fiir automatische Systeme m.b.H.
Wehrgrabengasse 33
. 4400 Steyr
Telefon: 07252/673-16

Ges.

CHIP-COMPUTER

Romer Strafle 35
4800 Attnang-Puchheim
Telefon: 07674/28-49

HI-TECH PERSONALCOMPUTER

UnionstraBe 63
4020 Linz
Telefon: 0732/66-69-50

BROSER GES.M.B.H.
Computerstudio
Wiener BundesstraBe 38
4061 Pasching
Telefon:  07229/40-18-0

SOFTWARE GRASSER

LeonfeldnerstrafBe 35
4040 Linz
Telefon: 0732/23-85-32

PD-SERVICE GUTZELNIG

Tobra 40
4320 Perg
Telefon: 07262/84-77

OCM Miirz/93
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PRIVATE KLEINANZEIGEN

PRODUKT Beschreibung Preis Information
Austro-Kit flir Atari 800 XL der Firma Austro-COM ??? schriftlich an: SVEC Alexander,
Mollramerstr. 84, 2620 Neunkirchen
386 DX mit 40 MB HD, mit Zubehér, sehr giinstig bis umsonst 200 ab 18:00 Uhr: Tel.: 0222/604-51-53
Biete:
386 SX 16 MHZ, 40 MB-HD, 2 LW, 1 MB--RAM, VGA-Karte, VGA-Monitor,
9-Nadel-Drucker-SW, inkl. 20 HD-Disks 3,5" + Software auf HD 15.990,-| Tel.: 07238/34-16
386 SX 16 MHz, 2 MB RAM, 1,44 MB LW, Monochrom-Karte, inkl. Schirm 6.500,- | Tel.: 0222/928-90-84
386 TDK-Motherboard 16 MHz, 1 MB RAM 800,- Tel.: 02256/82-46-74
386 DX/33 4 MB RAM, gr. Tower, 2 Floppy, 105 MB HDD, VGA-Card, SW,
Farbmonitor, noch Garantie 10.000,-| Tel.: 0222/212-08-58
386 SX/16 20 MHz, 1 MB, 40 MB Festplatte, 2 LW, Gameport, VGA,
Monomonitor 10.500,-| ab 14:00 Uhr: Tel.: 0222/693-20-93
486/33 4 MB, 10-Karte, VGA-Karte, 1024 x 768, Tastatur, Controller, 210 MB | siehe
beide Laufwerke OS 15.000,--, Monitor OS 4.500,-- Angabe|Tel.: 0222/586-68-43
486 DX/50 Isa Mainboard mit CPU 8.200,- | abends: Tel.: 0222/220-05-64
Agfa Scanner Focus Il flr Apple, NP Gber 100.000,--, 2 Jahre alt, S 60.000,--, ext. Fest- siehe
platte, 160 MB Platinum, OS 7.000,--, ext. Festplatte 100 MB 5.000,- | Angabe|Tel.: 07235/26-28
8088er alt, 4 MHz, mit Monitor 2.000,- | Tel.: 0222/42-52-81
Amiga 2000 23,5" LW, 2 Mouse, 3 Joysticks, Philips Monitor, 100 Disks,
Panasonic 124 Nadeldrucker 14.000,-(Tel.: 02575/28-97
Atari 2,5 MB, mit Software, fiir Musik und DTP 7.500,- [Tel.: 07724/25-43 .

Kostenlos iInserieren
im OCM

der Weg zum raschen Erfolg!

Bitte senden Sie eine Postkarte mit dem von Ihnen gewiinschten
Anzeigentext an den OCM-Verlag, 2500 Baden, Worthgasse 26.
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OCM - PRODUKTINFORMATION

OCM:

Der OCM-Leserservice ist fiir alle
Leser gedacht, die gerne mehr Infor-
mationen, iiber im OCM vorgestellte
Produkte oder Firmen, haben wollen.

Alle Leseranfragen werden von uns
an die zustindigen Firmen, weiterge-
leitet. Sie miissen nur untenstehen-
den Coupon ausfiillen und an OCM
senden, vergessen Sie bei dieser Ge-
legenheit nicht, gleich auch den Ge-
\‘q:coupon auf der nichsten Seite
nWauszufiillen. Der OCM Leser-Ser-
vice ist selbstverstindlich kostenlos

und unverbindlich.

Wir bieten Ihnen im Rahmen unseres
Leser-Service genaue Produktinforma-
tionen, betreffend aller in unserer Zei-
tung vorgestellten Produkte, aber auch
Informationen iiber andere Produkte
aus dem Computerbereich. Der OCM-
Leser Service bietet Thnen die Maglich-
keit, schnell und unbiirokratisch, mit-
tels des im unteren Teil dieser Seite
befindlichen Coupons an die gewiinsch-
te Information beziiglich Ihrer Hard-
oder Software zu gelangen. Sie miissen
nur den Coupon ausfiillen und an den
OCM-Verlag senden.  Wir senden Ihre
Daten dann an entsprechende Fach-

Solften Sie in dieser
Ausgabe von OCM bereits ein Geriit
gefunden haben, welches Ihrer Vorstel-
lung entsprechen konnte oder Sie In-
teresse an anderen Produkten haben,
die in dieser Ausgabe von OCM vorge-
stellt wurden und Sie weitere Informa-
tionen wiinschen, schreiben Sie bitte
den Firmennamen des Anbieters an die
dafiir vorgesehene Stelle. In diesem Fall
leiten wir Thre Anfrage direkt an die
betreffende Firma oder auf Wunsch
selbstverstindlich auch an mehrere
Firmen weiter. Sie sparen Zeit und be-
kommen alle Informationen frei Haus.

Bitte Coupon ausschneiden und an OCM-VERLAG senden
- - L] a n L] | u L] L] u - - - u L] L] u u L u

Ich interessiere mich fiir:

d AT-486DX A33MHz AS0MHz

____ MB RAM

d AT-486DX/2 [150MHz J66MHz Gehiause
d AT-386 A33MHz J40MHz Jd VGA-Karte512KB

a
4

VGA-Karte 1MB
VGA 1280 x 1024
MB Festplatte
E3. M aiEs.25" DEW

Ich habe Interesse an }‘olgenden Produkten:

Ich habe Interesse an dem Produkt ;
welches in dieser Ausgabe von OCM auf Seite __ beschrieben ist

Bitte leiten Sie meine Daten an eine

Name Computerfirma in meiner Nihe weiter.

(d  Besonderes Interesse hitte ich an einem
Adresse Angebot eines Produktes der Firma:
Telefon

UNTERSCHRIFT

Ich bin damit einverstanden, daff meine Daten EDV-mifiig erfafit und
Beruf weitergeleitet  werden.
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OCM - GEWINNSPIEL

5 Stk. PC-TOTO im Wert von je 2990,-

von Schenk Software zur Verfiigung gestellt.

5 Stk. CD-ROM Disks
je 1 GIF GALAXY 1, II, PEGASUS,
HOT STUFF II, WINDOW MASTER
von STARCOM zur Verfiigung gestellt.

PREISE 1 Stk. CD-ROM Kit im Wert von 3990,- PREISE
IM 1 Stk. Corel Draw 3.0 D inklusive CD IM ’)

Normaler JA-Direkt Preis 8.490,-
GESAMTWERT von JA-DirektVersand zur Verfiigung gestellt. GESAMTWERT

VON VON
29.917,-- 29.917,--

Bitte Coupon ausschneiden und an OCM-VERLAG senden

GEWINNFRAGE :  Welchen Titel hat das erste, von Alpha
herausgegebene Computer-Fachbuch ?
Antwort

Alle Einsendungen, die bis 30. Mirz 1993 bei uns eingelangt sind,
nehmen an der Verlosung teil. Die Verlosung findet unter AusschluB

des Rechtsweges statt. Alle Gewinner werden schriftlich verstin- .
digt, auf Wunsch werden die Gewinner in einer der nichsten
Ausgaben von OCM versffentlicht.

Den ausgefiillten Coupon schneiden Sie bitte aus, oder Sie schreiben die Antwort auf eine
Postkarte und senden Sie bitte an :
OCM-Verlag 2500 Baden, Wirthgasse 26

Name i:] Sollte ich gewinnen, bitte ich Sie um Veréffentlichung
in einer der niichsten Ausgaben von OCM.

Adresse J Ich wiinsche keine Namensveroffentlichung, bitte
senden Sie mir meinen Gewinn ohne Veriffentlichung
im OCM zu.

Telefon

Beruf UNTERSCHRIFT
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OCM - PuBLIC DOMAIN KOLLEKTION

OCM:

Public Domain
Kollektion

Der Osterreichische Com-
putermarkt bringt jeden
Monat gleichzeitig mit Er-
scheinen von OCM eine
Diskette mit aktueller, von
uns getesteter Public Do-
main-Software heraus.

Die OCM Public Domain-Kol-

lektion, welche monatlich
erscheint, besteht immer aus
cdia HD-Diskette, wahlwei-
Ws 3.5" oder als 5.25".

Drei Mal jiihrlich erscheinen
Sonder-PDK-Disketten, das
heiBit, daB jédhrlich insgesamt
15 PDK-Disketten erhiltlich
sind.

Auf jeder PDK-Diskette be-
finden sich mindestens vier
ausgesuchte PD-Spiele so-
wie jeweils mindestens ein
interessantes PD-Anwender-
Programm.

OCM-Abonnementen erhal-
ten, gemeinsam mit der er-
sten Zeitschrift, die sie im
Abonnement beziehen, die
aktuelle PDK-Diskette ko-
stenlos zugesandt. In diesem

l\.ut erhalten unsere neu-

en Abonnementen die PDK2.
Der Einzelbezugspreis pro
PDK-Diskette ist OS 99,--.
Unsere Abonnementen er-
halten jedoch jede PDK-Dis-
kette zum Vorteilspreis von
nur OS 40,--.

Fiir Computeranwender,
welche die aktuelle PDK-Dis-
kette, gerne jeden Monat be-
ziehen mochten, besteht die
Maoglichkeit eines PDK-Abon-
nements.

Das PDK-Abonnement um-
faBt 15 Ausgaben der OCM

Public Domain-Kollektion,
welche dem PDK-Abonne-
menten monatlich portofrei

ins Haus geliefert wird. Das
PDK-Abonnement kostet, fiir
die Dauer eines Jahres, nur
0OS 490,--.

Fiir interessierte Leser emp-

fiehlt es sich, gleich den auf

dieser  Seite  befindlichen
Coupon auszufiillen und an
den OCM-Verlag, 2500 Ba-
den, Worthgasse 26, zu sen-
den. Wir wiinschen Ihnen viel
Spall mit Threm PDK-Abo

e

PDK 1

Erschienen Februar 1993

ATOMS

Gute Brettspiel-Simulation;
siehe Bericht in OCM 1/93.

OVERKILL

WeltraumabschuB3-Spiel.

NAGS

Gelungenes Pferdewettspiel;
siche Bericht in OCM 1/93.

TOMB

Gutes Labyrinthspiel; der
Spieler befindet sich in einer
Pyramide und muf Schitze
einsammeln. Aber Achtung,
auch viele Gefahren lauern
im Inneren der Pyramide.

ASTRONONUM

Astronomie-Software;
sieche Bericht OCM 1/93.

PDK 11

Erschienen Mairz 1993

SOLITAIRE

Brettspiel-Simulation.

GOLDFIEBER
Gelungenes Labyrinth-Spiel,
siche Bericht in OCM 2/93.

GOLDHUNT
Gutes Geschicklichkeitsspiel
siche Bericht in OCM 2/93.

Gute

MENSCH,
LASS DICH
NICHT ARGERN!

PC-Version des bekannten
"Mensch drgere Dich nicht",
siche Bericht in OCM 2/93.

LOTTO 6 AUS 45

Gutes PD-Lottoprogramm.

PDK 111

erscheint im April 1993

15 mal im

Kollektion

ahr

SPIELPROGRAMME

ANWENDERPROGRAMME
INFORMATION

525"

OCM-PDK

3 35"

Ich bestelle hiermit:

Jd  OCM PDK NR

J OCM-PDK Jahresabonnement (15 Ausgaben)

Name:

Adresse:

J Betrag liegt bei.

[ Bitte liefern Sie per Nachnahme zuziiglich NN-Gebiihr.

l:l OCM-PDK Abonnementen haben die Miglichkeit, das
PDK-Abo nach Erhalt der Rechnung zu bezahlen.

Unterschrift:
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Herstellungsort:
kostet es Sie jetzt, den Osterreichischen Computer Markt Wien
zu abonnieren. Damit haben Sie den Vorteil, zwlf Ausgaben
von ().(,‘M'porloirm. be\'or es noch im Zc:tschrlltenhande] Vertrieb:
erhiiltlich ist, zu beziechen. Zudem sparen Sie, neben dem RS SR i
Weg zum Zeitschriftenhindler, OS 60,--, und sind immer P_l‘eSSEgl'O“VEI'tI'lt’-b Salzburg
iber den osterreichischen Computermarkt raschest infor-
miert. Niitzen Sie diese Maéglichkeit noch heute und bestellen
Sie, mit dem auf dieser Seite befindlichen Coupon, Ihr OCM- Fiir den Inhalt der Anzeigen haftet ausschlieBlich
Jahresabo um nur 180 Schilling. Als kleines Dankeschén der Inserent. Eine Priifung unsererseits erfolgt
erhalten Sie dann von uns, mit dem ersten OCM, das Sie im nicht und es besteht auch keinerlei Haftung,
Abonnement zugesandt bekommen, eine Diskette mit aktu- Druckfehler vorbehalten. Nachdruck auch aus-
eller PD-Software gratis. AuBerdem, und das ist absolut zugsweise nur mit schriftlicher Genehmigung
einmalig, nimmt jeder Abonnement-Inhaber monatlich des Verlages erlaubt. Diese Zeitschrift erscheint
automatisch am OCM-Gewinnspiel teil. Das heiBt, Sie monatlich, am Anfang des jeweiligen Monats.
missen keinen richtig ausgefiillten Gewinnspiel-Coupon Anzeigenschlub ist jeweils der 15 des Vormonats.
mehr einschicken und nehmen trotzdem bei der monatli- Alle Markennamen sind eingetragene Markenzei-

chen Gewinnspiel-Verlosung um die Hauptpreise teil, was chen des jeweiligen Herstellers.
IThre Gewinnchancen betrichtlich erhoht. Zusitzlich erhilt
jeder neue Abonnementenbesitzer PaintShop Pro, mit der
aktuellen PD-Katalog-Diskette von Buchhas Jakober.

JA, ich méchte den OCM - OSTERREICHISCHER COMPUTER MARKT ab sofort jeden Monat
ohne weitere Kosten zugesandt bekommen und bestelle daher ein OCM Jahresabonne-
ment mit 12 Ausgaben zum SonderPreis von OS 180,-- und erhalte zusiitzlich mit der
ersten Ausgabe eine Diskette mit aktueller PD-Software. AuBerdem nehme ich ab sofort
monatlich automatisch an der Verlosung der Hauptpreise des OCM Gewinnspiel's teil,
ohne jedesmal extra einen Gewinnspiel-Coupon einsenden zu miiBen, was meine Gewinn-
chancen betrichtlich erhoht. Zusitzlich erhilt jeder Abonnementenbesitzer das PD-
Programm PaintShop Pro, mit der aktuellen PD-Katalog-Diskette von Buchhas Jakober.

Mein Name :

Meine Adresse : Unterschrift:

[ch bezahle mein Abonnement nach Erhalt Threr Rechnung. Das Abonnement
verlingert sich automatisch um ein weiteres Jahr, sollte ich nicht spitestens
einen Monat vor Ablauf die schriftliche Kiindigung_mittels eingeschriebenen

k Brief an Sie senden. )




ZU GUTER LETZT - VORSCHAU

Liebe Leser !

Sie sind jetzt am Ende der Mirz
Ausgabe von OCM angelangt. Wir
hoffen, dafl auch diese Ausgabe Ihr
Gefallen gefunden hat.

Es wiirde uns sehr freuen, wenn auch
Sie den Osterreichischen Computer
Markt in Zukunft zu Ihrer Pflichtlektii-
re ziihlen wiirden. Wir werden weiter-
hin bemiiht sein, lhnen auch in Zu-
kunft eine interessante und informati-
ve Zeitschrift zu bieten. Sollten Sie An-
regungen, beziehungsweise selbst In-
teressantes zu berichten haben, schrei-
ben Sie uns doch einfach ! Wie bereits
in den letzten beiden Ausgaben von
OCM erwiihnt, sind wir als Osterreich-
wadt erscheinende Computerzeitschrift
sé bemiiht, wissenswertes und ak-
tuelles aus allen
berichten.

Bundeslindern zu

Ebenso wie die rasante Entwicklung
auf dem Computermarkt, entwickelt
sich auch unsere Zeitschrift. Da bereits
nach den beiden ersten Ausgabe von
OCM viele Leser aus ganz Osterreich
ein OCM-Abonnement bestellt haben,
und uns auch viele, durchaus positive
Leserbriefe erreicht haben, haben wir
uns dazu entschloBen, ab sofort eine

bessere Papierqualitiit zu verwenden,
was natiirlich zu Mehrkosten gefiihrt
hat. aber das sind uns unsere Leser
selbstverstindlich wert. Bereits in ni-
herer Zukunft, werden wir vierfirbig
erscheinen. Der Preis von OCM wird
allerdings, zum Vorteil unserer Leser,
gleich bleiben. An dieser Stelle wollen
wir uns vor allem bei allen Lesern be-
danken, die bereits die Moglichkeit ei-
nes Abonnements angenommen haben.

Da die Produktion einer Zeitschrift viel
Geld kostet und wir eine firmenunab-
hiingige Computerzeitschrift sind, ist
es fir uns besonders wichtig, viele zu-
friedene Leser zu haben. Ein OCM-
Jahresabo bieten wir derzeit zum Ein-
fiihrungspreis von nur OS 180.- an.
Das OCM-Jahresabo beinhaltet 12 Aus-
gaben und bietet den Vorteil, OCM mo-
natlich portofrei, bevor es noch im Zeit-
schriftenhandel erhiltlich ist, zu bezie-
hen. Als kleines Dankeschon erhilt je-
der neue Abonnementen-Besitzer die
aktuelle OCM-Public Domain Kollekti-
on im Wert von OS 99.- gleichzeitig mit
der ersten Ausgabe, die man im Abon-
nement bezieht. Mit dem OCM Jahres-
abo spart man sich also nicht nur den
Weg zum Zeitschriftenhiindler, sondern

spart sich, im Vergleich zum Einzelbe-
zug von OCM, OS 60,--. Rechnet man
dann noch die kostenlose Diskette, voll
mit jeweils mindestens 5 PD-Program-
men, die im Einzelbezug 0S 99,-- ko-
stet, kommt man auf eine Kostener-
sparnis von 159 Schilling. Wenn unse-
re Zeitung lhnen gefillt und Sie auch in
Zukunft beabsichtigen, OCM monat-
lich zu lesen, ersuchen wir Sie, unsere
Zeitschrift zu abonnieren. OCM-Abon-
nementen bieten wir zudem, neben der
ersten  kostenlosen PDK-Disk, auf
Wunsch jede weiter OCM-PDK Diskette
statt ©S 99,-- zu Vorteilspreis von nur
OS 40,-- an. Fir Computeranwender,
welche die aktuelle PDK-Diskette gerne
jeden Monat bezichen méchten. besteht
ab sofort auch die Mdiglichkeit eines
PDK-Abonnements. Das PDK-Abonne-
ment umfaBt 15 Ausgaben der OCM
Public Domain-Kollektion, welche dem
PDK-Abonnementen monatlich porto-
frei ins Haus geliefert wird. Das PDK-
Abonnement kostet, fiir die Dauer ei-
nes Jahres, nur OS 490,--.

Die nichste Ausgabe von OCM erscheint
Anfang April. Wir hoffen, Sie auch das
nichste Mal wieder zu unseren zufrie-
denen Lesern ziihlen zu diirfen.

Die Redaktion

OCM Mirz/93

Seite 51



BUCHHAS H JAKOBER 324Q8AD YOsLAy

Computer Top Ware Tel 02252/ 70800

Fax 02252 / 70800-16

or .
De'cD-ROM i

In unserem Fachgeschdft haben wir bereits Gber 100 Titel lagernd!
Daraus haben wir Ihnen 2 tolle Pakete geschnirt:

CD-ROM-PAKET 1

Danger Hot Stuff I,
VGA-Spektrum Il und
GlFs Galore

3 CDs voll Grafiken, Animationen,
Musikfiles, GIF-Bilder u.q.

nur 999, -

CD-ROM-PAKET 2
Pegasus 1.2 und

CDV Gamepower

2 CDs mit deutscher BenutzerfUhrung

Die besten Shareware-CDs zu einem
phantastischen Paketpreis

nur 999,-

I AREWAR .
DYSHAREWARE p, o fi

Zum Kennenlernen bieten wir Innen 2 Sharewarepakete fur
DOS und Windows zu einem Vorzugspreis!

SHAREWAREPAKET |

20 Disketten mit DOS-Programmen,

wie Utilities, Textprogramme, Daten-
banken, Tabellenkalkulation, Grafik-
Programme - alle vom Besten!

3.,50" 5,25

599,- 499,-

- @
SHAREWAREPAKET 2

20 Disketten mit Windows-
Anwendungen bis hin zu Windows
Multimedia, True Type Fonfs,
Grafiken, Spiel und Spag!

3,50 5,25"

Fordern Sie unseren neuen Frihjahrskatalog (40 Seiten) gratis an.
Erstbesfellung ohne Versandkosten bei beigelegtem Euroscheck oder Angabe der
Kreditkartfennummer und Ablaufdatum (wir akzeptieren gerne VISA, Eurocard und Diner’s)

Sie kénnen bei Vorbestellung die Pakete auch in unserem Fachgeschaft in Bad Voslau
abholen. Mo, Di, Mi, Fr von 15 bis 18 Unr und Sa von 9 bis 12 Uhr.
Die Angebote sind freibleibend, Preise inkl. MWst., gliltig bis 31. 3. 1993,
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